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Kapsamli Lumion Kullanim Kitapcidr: Lumion 11-2025 igin
Detayli Rehber

Bolum 1. Lumiona Girig
1.1 Lumion Nedir ve Kimler i¢indir?

Lumion, Act-3D B.V. tarafindan gelistirilen, mimarlar, peyzaj mimarlari, sehir
plancilari ve i¢ mimarlar gibi profesyonellerin tasarimlarini hizli ve etkileyici
bir sekilde 3B gorsellere, animasyonlara ve panoramalara
donustirmelerini saglayan gergcek zamanli bir mimari gorsellestirme
yazilimidir.! Temel amaci, karmasik gorsellestirme sureglerini basitlestirerek,
kullanicilarin tasarimlarinin ruhunu ve potansiyelini kolayca ifade
etmelerine olanak tanimaktir® Lumion, ézellikle gorsellestirme konusunda
derinlemesine teknik bilgisi olmayan ancak yUksek kaliteli sonuglar elde
etmek isteyen profesyoneller igin tasarlanmistir; bu, yaziimin 6grenme
egrisinin yumusak olmasi ve hizli iterasyonlara olanak tanimasiyla kendini
gOsterir.! Bu yaklasim, Lumion'u sadece bir render motoru olmaktan ¢ikarip,
ayni zamanda tasarim surecini hizlondiran ve musteri iletisimini
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guglendiren bir arag haline getirir.

Lumion, genellikle "Pro" ve "Standard’ olmak Uzere iki ana lisans turlyle
sunulur. Lumion Pro, tam igerik kGtuphanesi ve tim &zelliklere erisim
sunarken, Standard strim daha sinirli bir igerik ve 6zellik setine sahiptir.
Lumion 2025 ile birlikte lisanslama modellerinde de (6rnegin, Studio
aboneligi ve named-user lisanslar) glncellemeler gelmistir.®

1.2 Temel Lumion Calisma Akisi

Lumion'un temel calisma prensibi, kullanici dostu ve sezgisel bir akis
Uzerine kuruludur. Bu okis, genellikle bes ana adimdan olusur ve yeni
baslayanlarin bile hizla adapte olarak etkileyici sonuglar elde etmesini
kolaylastirir® Bu yapi, karmasik ayarlar ve teknik detaylar arasinda
kaybolmadan yaraticiliga odaklanmayr mdmkun kilar.

1. 3B Model ige Aktarma: Calismalariniza, poptiler CAD ve 3B modelleme
yazilimlarinda (SketchUp, Revit, AutoCAD, ArchiCAD, Rhino vb.)
olusturdugunuz modelleri Lumiona aktararak baglarsiniz. Bu islem,
dogrudan dosya ice aktarma veya LiveSync eklentileri araciligiyla
gercek zamanli olarak yapilabilir’

2. Malzeme Uyguloma: ice aktarilan modelin yiizeylerine Lumion'un genis
malzeme kUtUphanesinden segim yaparak veya kendi 6zel dokularinizi
kullanaraok malzeme atarsiniz. Yansiticilik, pUrdzlGluk, eskitme gibi
malzeme ozelliklerini kolayca ayarlayarak gérsel olarak ¢ekici ylzeyler
olusturabilirsiniz.’

3. Sahne Doldurma: Modelinizi ve malzemelerinizi hazirladiktan sonraq,
sohnenizi Lumion kUtiphanesindeki karakterler, mobilyalar, araglar,
bitkiler gibi nesnelerle zenginlestirirsiniz. Ayrica, peyzaj araglariyla
araziyi sekillendirip 6zellestirerek gergekgi bir dogal gevre
yaratabilirsiniz.’

4. Kamera ve Efekt Ayarloma: Sohne duzenlemesini tamamladiktan sonraq,
Fotograf, Film veya Panoroma modlarina gegerek renderlariniz igin
farkli bakis agilari belirlersiniz. Statik kamera géruntdleri veya dinamik
kamera yollari olusturabilir, ardindan aydinlatma ve diger gorsel
detaylari Lumion'un genis efekt yelpazesiyle hassaslastirabilirsiniz.’

5. Render Alma: Son adimdaq, istediginiz ¢ikti ayarlarini segerek yuksek
kaliteli fotograflar, sinematik filmler veya etkilesimli panoramalar
render alirsiniz. Bu ¢iktilari sunumlarinizda veya muagterilerinizle
paylasabilirsiniz.’
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Bu dogrusal ve mantiksal is akisl, kullanicilarin her asomada ne yapmalari
gerektigini net bir sekilde anlamalarini saglar ve 6grenme surecini onemli
ol¢lude basitlestirir.

1.3 Sistem Gereksinimleri, Kurulum ve Lisansloma

Lumion, 6zellikle Ray Tracing gibi gelismis 6zellikleriyle birlikte, yiksek
performansli bir bilgisayar donanimi gerektirir. Yozilmdan en iyi verimi
alabilmek icin sistem gereksinimlerini karsilamak ve dogru yapilandirmayi
yapmak onemlidir.

Sistem Gereksinimleri ve Benchmark:

Lumion'u ilk kez baslattiginizda, sisteminizin yazilimla uyumlulugunu
degerlendiren bir Benchmark testi otomatik olarak ¢alisir.1 Bu test, grafik kartinizi,
grafik belleginizi, islemcinizi (CPU) ve sistem belleginizi (RAM) degerlendirir. Test
sonuglarindaki gcubuklar ne kadar uzunsa, Lumion performansi o kadar iyi
olacaktir. Herhangi bir bilesende kirmizi bir skor almaniz, daha iyi bir Lumion
deneyimi i¢cin o bileseni yUkseltmeniz gerekebilecedi anlamina gelir.l Glncel ve
detayli sistem gereksinimleri igcin her zaman resmi Lumion web sitesini kontrol
etmeniz onerilir4

Asagidaki tablo, genel bir fikir vermesi agisindan Lumion surumleri igin
temel sistem gereksinimlerini 6zetlemektedir. Ancaok, her yeni sirumle
birlikte bu gereksinimler degisebileceginden, en guncel bilgiler igin resmi
kaynaklara basvurulmalidir.

Tablo 1: Lumion Sartmleri icin Ornek Sistem Gereksinimleri

Bilesen Minimum (Ornek) Onerilen (Ornek)

Isletim Sistemi Windows 10 (64-bit) Windows 10/11 (64-bit)

CPU Intel Core i5 (veya Intel Core i7/i9 (veya
esdegeri AMD) esdegeri AMD)

RAM 16 GB 32 GB veya daha fazlasi

Ekran Karti DirectX 11 uyumlu, 6 GB NVIDIA GeForce RTX serisi,
VRAM 11 GB+ VRAM

Depoloma En az 40 GB bos alan (SSD En az 100 GB bos alan
onerilir) (NVMe SSD onerilir)
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Not: Bu toblo' gene[ bir érnektir ve belirli Lumion strdmleri i¢cin degisiklik
gosterebilir. Ozellikle Ray Tracing gibi 6zellikler i¢in daha gulg¢liu ekran
kartlarr gereklidir.

Kurulum:

Lumion kurulumu igin ydnetici izinlerine ve yeterli bos disk alanina ihtiyaciniz
olacaktir. Kurulum dosyasi genellikle Lumion hesabiniz Gzerinden indirilir.7
Lisanslama:

Lumion, farkli ihtiyaglara ydnelik ¢esitli lisans tdrleri sunar:

e Lumion Standard: Temel 6zellikleri ve kGtliphanenin bir kisminiigerir!

e Lumion Pro: Tum &zelliklere, tam igerik kGtUphanesine ve teknik destege
erisim saglar.’

e Lumion 2025 ile Gelen Degisiklikler: Lumion 2025 sGrimuyle birlikte
lisanslama ve fiyatlandirma yapisinda dnemli degisiklikler olmustur.
"Standard” abonelik segenegdi kaldirilmig, "Pro” aboneligin fiyat
dusurulmus ancak "floating” (degisken) lisans yerine '"named-user”’
(atanmis kullanici) lisans modeline gegilmistir. Ayricaq, "Studio’ adinda
yeni bir abonelik katmani eklenmistir; bu katman, Lumion Pronun
floating lisansini ve Lumion View'in (Lumion'un SketchUp eklentisi)
named-user lisansini igerir.®° Lumion 2025 ayrica kullanici tabanli
(named-user) giris sistemini de tanitmistir, bu da lisans anahtari
paylasimiyla ilgili glvenlik risklerini azaltmayi hedefler.®

Dosya Saklama Konumlart:

Lumion, igce aktarilan modelleri, 6zel malzemeleri ve diger dnemli proje verilerini
varsayilan olarak bilgisayarinizdaki Belgelerim/Lumion (veya Documents/Lumion)
klasérinde saklar.7 Bu varsayilon konum, Lumion Ayarlari > Sistem ekranindan
degistirilebilir.7 Lumion 2025 ile birlikte, uyumluluk sorunlarini dnlemek amaciyla
Belgelerim/Lumion klasoru artik her ana Lumion sdrdmu igin ayri olarak
atanmaktadir (6rnegin, Documents/Lumion 2025).8

Kullanicilarin hem donanim gereksinimlerini dikkatlice incelemesi hem de
lisansloma modelindeki guncellemeleri takip etmesi, yazilimdan en iyi
sekilde yararlanmalari ve beklenmedik sorunlarla karsilasmamalari igin
kritik Sneme sahiptir.

BolUum 2: Lumion Arayuzu

Lumion araylzd, kullanicilarin hizli ve sezgisel bir sekilde ¢alisabilmesi igin
tasarlanmistir. Temel olarak Karsilama Ekrani, Ana Calisma Alani (Build
Mode) ve Cikti Modlari (Fotograf, Film, Panorama) olmak Gzere bdlumlere
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ayrilir.

2.1 Karsiloma Ekrani ve Proje Yonetimi

Lumion'u baslattiginizda ilk karsilastiginiz ekran Karsiloma Ekrani (Welcome

Screen veya Home Mode) olarak adlandirilir.” Bu ekran, sadece bir proje
baslatma noktasi olmanin &tesinde, kullanicilara guncel bilgiler, 5grenme
kaynaklari ve sistem performansi hakkinda hizli geri bildirimler sunan
dinamik bir merkez haline gelmistir.

Karsilama ekraninin temel islevleri sunlardir:

Yeni Proje Olusturma: Kullanicilar, ¢esitli hazir sablonlar (6rnegin, duz
arazi, daglik, sahil) arasindan segim yoparaok veya tamamen bos bir
sahneyle yeni bir projeye baslayabilirler.” Lumion 11 ile birlikte plaj, ¢ol
ve kig gibi yeni sablonlar eklenmistir.”

Mevcut Projeleri Agma: Daha dnce kaydedilmis .LS (Lumion Scene)
uzantili projeler buradan agilabilir.” Fare tekerlegi ile son kullanilan
dosyalar arasinda gezinebilirsiniz."™

Ornek Projeleri inceleme: Lumion, kullanicilarin yazilimin yeteneklerini
gormeleri ve farkli teknikleri 8grenmeleri icin gesitli 6rnek projeler
sunar.” Bu projeler, 6zellikle yeni baslayanlar igin 6grenme slrecini
hizlandiran ve ilham veren énemli bir kaynaktir. Lumion 11de 6 yeni
ornek proje ve 3 revize edilmis proje sunulurken *, Lumion 2023'te
"Minimalistic Interior” gibi yeni érnekler ve glncellenmis sablonlar
eklenmigstir." Lumion 2025'te ise "Model gallery" ve "Tropical house' gibi
yeni érnek projeler ve "Seasons’, "Presentation model’ gibi yeni
sablonlar bulunmaktadir®

Dinamik igerik ve Bilgilendirme: Karsilama ekraninda genellikle Lumion
ile ilgili guncellemeler, yeni 6zellikler veya ipuglari igeren dinamik bir
slayt gosterisi bulunur.™

Kaynaklara Erisim: Lumion destek ekibine, egitim materyallerine veya
topluluk forumlarina yonlendiren butonlar yer alabilir.*

Bilgisayar Hiz Gostergesi: Sisteminizin Lumion performansi hakkinda
genel bir fikir veren bir gésterge bulunur.”

Ayarlar ve Dil Segimi: Dil tercihlerini ve bazi temel program ayarlarini
(birimler, calisma ¢6zUnUrligu vb.) buradan degistirebilirsiniz.”

Proje Dosya islemleri:
Proje dosyalariyla ilgili temel islemler genellikle Karsilama Ekrani'ndaki veya Build
Mode igindeki "Dosyalar” (Files) menusunden yonetilir.12
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e Kaydetme (Save/Save As): Projelerinizi .LS formatinda kaydedebilirsiniz.
Save As ile farkli bir isimle veya konuma kaydetmek mUmkindur.”

e Birlestirme (Merge): Mevcut projenize basgka bir Lumion projesinden
fotograf, klip veya 360 panorama setlerini ekleyebilir veya
degistirebilirsiniz. Lumion 11 ile bu birlestirme araylzu guncellenerek
ayri birlestirme secenekleri sunulmustur.® Lumion 2025'ten itibaren,
birlestirilecek projelerin her ikisinin de Lumion 2025.0 formatinda
kaydedilmis olmasi gerekmektedir.®

e Kurtarma (Recovery). Lumion, beklenmedik kapanmalar durumunda
projelerinizi kurtarmak i¢in otomatik kaydetme ve kurtarma
mekanizmalarina sahiptir.

2.2 Ana Calisma Alani: Navigasyon ve Kontroller

Lumion'un ana ¢alisma alani, Build Mode (insa Modu) olarak adlandirilir ve
tasarimlarinizi 3 boyutlu olarak insa ettiginiz, nesneleri yerlestirdiginiz ve
malzemeleri atadiginiz yerdir. Arayudz, kullanicilarin hizla adapte olabilmesi
icin sezgisel ve genellikle oyun motorlarindan esinlenen kontrollere
sahiptir.

Kamera Navigasyonu:
Saohnede gezinmek igin agagidaki kontroller yaygin olarak kullanilir:
e Yon Tuslari (WASD): W (ileri), A (sola), S (geri), D (saga) tuslari ile kamera
hareket ettirilir.”
e YUkseklik Ayari (QE): Q (asaQ), E (yukar) tuslari ile kameranin yUksekligi
ayarlonir.”
e Hiz Kontrolu:

o Shift: Basili tutuldugunda kamera hareketini hizlandirir.”

o Space (Bosluk Tusu): Basili tutuldugunda kamera hareketini
yavaslatir.”

o Shift + Space: Kaomerayi gok hizli hareket ettirir.®

e Fareile Bakisg ve Yorunge:

o Sag Fare Tusu + Fare Hareketi: Kameranin bakis agisini degistirir
(etrafa bakma).”

o Fare Tekerlegi: Kamerayi ileri/geri hareket ettirir (zoom yapar).”

o O Tusu + Sag Fare Tusu + Fare Hareketi: Kamerayi sahnenin
merkezine veya segili bir nesneye gore yéringede dondurdr.”

o OrtaFare Tusu + Fare Hareketi: Komerayi yatay ve dikey olarak
kaydirir (oan yapar).”

e Gorls Agisi (FOV - Field of View): Lumion View gibi bazi araytzlerde Ctrl
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+ Fare Tekerlegi ile ayarlanabilir® Ana Lumion araylzinde genellikle
Fotograf/Film modlarindaki kamera ayarlarindan kontrol edilir.

e GOz Hizasini Ayarlama: Genellikle araytuzde bulunan bir kamera
ikonuyla (6rnegin, sag Ustte) goz hizasi standart bir yukseklige (6rn: 1.60
metre veya 5'3") ayarlanabilir.”

e Nesneye Hizli Gitme: Bir nesneye fare ile gift tiklayarak (sol veya sag tus,
moda gdre degisebilir) kamerayi hizla o nesneye odaklayabilirsiniz.”

Temel Arayudz Elemanlart:
Build Modeda ¢aligirken karsiniza gikacok temel araydz elemanlari sunlordir 12:

e Ana Menu Cubugu (Sol Kenar veya Alt Kenar, SUrime Gore Degisir):
Genellikle "icerik KitUphanesi', "Malzemeler", "Peyzaj" ve "Hava Durumu’
gibi ana sekmelere erisim saglar. Lumion 2024 ile birlikte Cikti Modlari,
Ayarlar ve Kaydet butonu sol kenar gubuguna tasinmistir.”

e licerik Kitiphanesi (Content Library): Modelleri, doga elemanlarini,
insanlari, araglari vb. sahneye eklemek icin kullanilir.

e Katmanlar Paneli (Layers Panel): Sohnedeki nesneleri organize etmek
icin kullanilir.

e Nesne Ozellikleri Paneli (Object Properties Panel): Segili nesnelerin
ozelliklerini (boyut, rotasyon, renk vb.) duzenlemek igin kullanilir.

e Lumion 2025 Ozel Baslik Cubugdu (Custom Title Bar): Lumion 2025 ile
tanitilan bu yeni baslik cubugu, standart Windows baslik cubugunun
yerini alir. Sol tarafta "Home" (Karsilama Ekranina Donds) islevi goren
Lumion logosu, sag tarafta ise standart pencere kontrolleri (kGgult,
blylt, kapat) bulunur. Ayrica, Kullanicr Girisi (Named-User Login) ve
Performans Monitoru gibi yeni 6zelliklere erisim noktalari da bu ¢ubuk
Uzerinde yer alabilir.?

Lumion'un navigasyon sistemi, &zellikle bUyuk ve karmasik projelerde
verimli bir calisma akisi saglamak Uzere tasarlanmistir. Lumion 2025'teki
ozel baslik gubugu gibi arayluz guncellemeleri, kullanici deneyimini daha
modern ve islevsel hale getirme yonundeki surekli cabayi yansitmaktadir.

2.3 Ayarlar MenUst ve Performans izleme

Lumionda, projenizin ve ¢alisma ortaminizin performansini optimize etmek
icin gesitli ayarlar ve izleme araglari bulunur. Bu ayarlar, 6zellikle karmasik
sahnelerde akici bir deneyim saglomak igin kritik dneme sahiptir.

Genel Ayarlar:
Lumion'un ana ayarlar mendsunden asagidaki gibi temel yapilandirmalar
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yapilabilir:

e Birimler (Units): Projenizde kullanilacak 6lgu birimini (Metrik veya
Imperial) segebilirsiniz.”

e Calisma CozUnarlugu/Editor Kalitesi (Editor Resolution/Quality): Build
Modedaki gercek zamanli 6nizlemenin kalitesini ve dolayisiyla
performansini etkileyen bir ayardir. Genellikle F1den FS'e (veya F4'e
kadar, sirume gore degisir) kadar olan fonksiyon tuslariyla veya ayarlar
menusunden farkli kalite seviyeleri (6rnegin, %33, %350, %66, %100)
arasinda gegis yopilabilir DUstk ¢ozUnUrlikler performansi artirirken,
yUksek ¢ozUnurlukler doha net bir énizleme sunar. Lumion 12de bu
ayar igin gergek zamanli GPU upsampling teknolojisi tanititmistir.?
Lumion 2023'te bu teknoloji doha da gelistirilerek %33 ¢dzUnUrlukte bile
daha temiz ve keskin bir ekran goérinttsid hedeflenmistir.”

e Tablet Kullanimi (Use Tablet Input): Grafik tablet kullanan kullanicilar
icin giris hassasiyetini optimize eder.”

e Proxy Ayarlari (Use Proxies). BUyUk ve karmasik projelerde performansi
artirmak igin kullanilir. Bu ayar aktifken, kare hizi belirli bir esigin altina
dustugunde (genellikle 24 FPS), uzaktaki veya karmasik nesneler gegici
olarak daha basit tel kafes kutularla (proxy) degistirilir. Ug secenek
bulunur:

o Kapali (Off): Proxy kullanilmaoz.

o Agik (On): Kare hizi dustigunde nesneler proxy ile degistirilir.

o Otomatik (Automatic): Sadece kamera hareket ederken veya
donerken ve kare hizi dustigunde nesneler proxy ile dedistirilir.”

Performans izleme:
Lumion, sahne karmasikligr arttikga performans sorunlari yasanabilen bir
yazilimdir. Bu nedenle, performansi izlemek ve optimize etmek énemlidir.

e Eski SUrimlerdeki Géstergeler: Onceki stirimlerde, Karsilama
Ekrani'nda genel bir bilgisayar hiz géstergesi bulunurdu.” Build
Modeda ise editor kalitesi ayarlari (F1-F5) performansi dolayli olarak
yansitirdi.

e Lumion 2025 ile Gelen Gelismis Performans Merkezi/Monitord: Lumion
2025, performansi daha detayli izlemek ve ydnetmek igin dnemli bir
adim atmistir. Yeni 6zel baslik gubuguna entegre edilen Performans
Monitoru (veya Performans Merkezi), kullonicilara gergcek zomanli geri
bildirim saglar.®
o FPS Gostergesi: Anlik kare hizini (Frames Per Second - FPS) gosterir

ve renk kodlariyla (6rnegin, kirmizi: dusuk FPS, turuncu-sari: orta
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FPS, yesil: iyi FPS) performans durumu hakkinda hizli bir fikir verir.?

o Kaynak Kullanimi: Uzerine gelindiginde veya tiklandiginda, GPU
(grafik islemci) ve CPU (merkezi islem birimi) kullanimini, VRAM (ekran
karti bellegi) ve sistem RAM'i kullanimini yGzde olarak gosteren
detayli bir panel agilir®

o VRAM ve RAM Uyarisi: Ozellikle VRAM kullanimi %90 veya Uzerine
ciktiginda performansin ciddi sekilde dusebilecegi ve Lumion'un
yeniden baslatilmasi gerekebilecedi konusunda kullaniciyr uyarir.?

o Editor Ayarlarina Hizli Erigim: Performans Monitérd Gzerinden
dogrudan editor kalite ayarlarina (dusuk, ortaq, yuksek yildiz
seviyeleri) ve proxy ayarlarina erisim saglanir.”® Bu ayarlar, gélgelerin
kalitesi, video dokularinin oynatilmasi, yayicilik parlamasi ve Ray
Tracing dnizleme ¢6zUNUrltgu gibi ¢esitli gdrsel unsurlari
etkileyerek performansi optimize etmeye yardimci olur.

Performans ayarlari ve izleme araglari, kullanicilarin donanimlarina en
uygun ¢alisma ortamini olusturmalarina ve Lumion'un gergek zamanli
dogasindan tam olarak faydalanmalarina olanak tanir. Ozellikle Lumion
2025 ile gelen Performans Merkezi, bu streci daha bilingli ve proaktif bir
sekilde ydnetmeyi mUmkun kilar.

B&lim 3: 3B Modelleri ice Aktarma ve LiveSync

Lumionda gorsellestirme sirecinin ilk ve en dnemli adimlarindan biri,
Uzerinde ¢alisilacak 3B modelin dogru ve verimli bir sekilde ice
aktarilmasidir. Lumion, ¢esitli dosya formatlarini destekler ve populer CAD
yazilimlariyla gergek zamanli senkronizasyon saglayan LiveSync &zelligini
sunar.

3.1 Desteklenen Dosya Formatlari ve Model Hazirligi

Lumion, genis bir yelpazede 3B model dosya formatini destekleyerek farkli
modelleme yazilimlarindan proje almay kolaylastirir. En yaygin desteklenen
formatlar arasinda sunlar bulunur:

e SketchUp (.skp)®

e Autodesk FBX (.fox) °

e Collada (dae)

e Autodesk DWG (.dwg) "

e Autodesk DXF (.dxf) #

e 3ds Max (max) (LiveSync veya disa aktarma yoluyla) °
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OBJ (obj) ©
3DS (:3ds)

ice aktarma isleminden &nce, 3B model tizerinde bazi hazirliklarin
yapilmasi, Lumion igindeki ¢alisma verimliligini ve performansini dnemli
olgude artirir:

Model Temizligi ve Optimizasyonu: Gereksiz poligonlarin, gizli
geometrilerin ve kullanilmayan elemanlarin modelden temizlenmesi
onerilir. Yiksek poligon sayisi, Lumion performansini olumsuz
etkileyebilir.®

Malzeme Atamalari: Lumionda malzemelerin dogru bir sekilde
atanabilmesi ve yonetilebilmesi igin, orijinal modelleme yaziliminda her
farkli yGzeye veya ylzey grubuna benzersiz ve anlomli malzeme isimleri
verilmesi kritik 6neme sahiptir® Lumion, ayni malzeme ismine sahip
tum yUzeyleri tek bir ylzey olarak kabul eder ve birlestirir.?® Bu nedenle,
Lumionda ayri ayri malzeme atamak istediginiz her yuzeyin, kaynak
modelleme progrominda farkli bir malzemeye (veya en azindan farkli
bir malzeme ismine) sahip olmasi gerekir. Bu én hozirlik, Lumionda
istenmeyen yuzey birlesmelerini dnler ve malzeme duzenleme surecini
blyuk olgude kolaylastirir.

Modelin Orijin Noktasina Yokinligi: Modelin, kaynok yazilimdaki orijin
noktasina (0,0,0) yakin olmasi, Lumion'a aktarildiginda yerlesim
sorunlarini dnlemeye yardimci olur.

Basarili bir Lumion projesinin temeli, bu sekilde iyi hazirlanmis bir 3B
modeldir. Model optimizasyonu ve dogru malzeme isimlendirmesi gibi 6n
hazirlik adimlari, Lumion igindeki ¢calisma suresini kisaltir, performansi
artirir ve daha esnek bir malzeme ydnetimi saglar.

3.2 Standart ice Aktarma Yontemleri

Lumion, kullanicilarin 3B modellerini projelerine dahil etmeleri igin birkag
farkli stondart ice aktarma yontemi sunar. Bu yontemler, farkli is akislarina
ve kullanici tercihlerine uyum saglar.

e lIcerik Kitiphanesi Uzerinden ige Aktarma:

o Build Modeda (insa Modu), sol taraftaki ana mentiden "Objects"
(Nesneler) sekmesine gidin.

o Ardindan, "Imported Models" (ice Aktarilan Modeller) kategorisini
segin.

o Sag tarafta agilan kGtiphane panelinde "Place” (Yerlestir) butonuna
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tiklayin. Bu, "ice Aktarilan Model Kitiphanenizi' agacaktir.

o Bu kUtiphanenin Ust kisminda bulunan “Import new model” (Yeni
model ige aktar) butonuna (genellikle bir klasor veya arti ikonuyla
gosterilir) tiklayarak model dosyanizi segebilirsiniz.”

e SuruUkle ve Birak (Drag and Drop) Yontemi:

o Bilgisayarinizdoki dosya gezgininden ice aktarmak istediginiz
model dosyasini (.skp,.fox vb.) dogrudan Lumion penceresinin
Uzerine sUrukleyip birakabilirsiniz.® Lumion, dosyayi otomatik
olarak taniyacak ve ice aktarma surecini baglatacaktir.

ice aktarma islemi sirasinda veya sonrasinda asadidaki secenekler ve
islevler kullanilabilir:

e Birden Fazla Modeli Ayni Anda ice Aktarma: Dosya secimi penceresinde
CTRL tusunu basili tutaraok birden fazla model dosyasi segebilir ve
bunlari tek seferde Lumion'a aktarabilirsiniz. Bu durumda, i¢ce aktarilan
modellere ortak bir dn ek ekleme segenegdi sunulabilir.”

e Kategori Klasdrt Segme/Olusturma: Modeli ige aktarirken, “Imported
Model Library" icinde mevcut bir kategori klasérinu segebilir veya yeni
bir tane olusturabilirsiniz. Bu, modellerinizi duzenli tutmaniza yardimci
olur (6rnegdin, "Mobilyalar’, "Peyzaj Elemanlari” gibi).”°

e Model Adi ve Animasyon ice Aktarma Segenekleri: ice aktarma iletisim
kutusundao, modelin Lumiondaki adini belirleyebilir ve eger model
animasyon igeriyorsa (6rnegin .FBX formatinda) animasyonlari ige
aktarma segeneklerini yapilandirabilirsiniz.

ice Aktarilan Modelleri Gincelleme (Re-import):
Tasarim sUrecinde orijinal modelinizde degisiklikler yapmaniz gerekebilir. Lumion,
bu degisiklikleri kolayca projenize yansitmanizi saglar:

e Yeniden igce Aktarma (Re-import): Lumion sahnesinde daha énce ice
aktardiginiz bir modeli segin. Nesne &zelliklerinde veya sag tiklama
menusunde (surume gore degisir) "Re-import model” (Modeli yeniden
ice aktar) butonuna (genellikle dairesel bir ok ikonu C) tiklayin. Lumion,
orijinal dosya yolundaki modeli yeniden yukleyerek geometrideki
degisiklikleri guncelleyecektir.”

e Farkli Bir Dosya ile Degistirme (ALT + Re-import): E§er modeli tamamen
farkli bir dosya ile degistirmek isterseniz, ALT tusunu basili tutarken
"Re-import model’ butonuna tiklayin. Bu, yeni bir dosya segme
penceresi agacaktir.”

Bu standart ice aktarma yéntemleri, 6zellikle LiveSync'in kullanilomadigi
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veya tercih edilmedigi durumlar igin esnek ve gulglu ¢oézUmler sunar.
Yeniden ige aktarma 6zelligi, tasarim revizyonlarinin Lumion projelerine
zohmetsizce entegre edilmesini saglayarak énemli bir zaman tasarrufu
sunar.

3.3 LiveSync ile CAD Yazilimlariyla Gergek Zamanli Baglant

Lumion'un en guglu ve verimli 6zelliklerinden biri olan LiveSync,
desteklenen CAD (Bilgisayar Destekli Tasarim) yozilimlari ile Lumion
arasinda gergek zamanl bir kdprG kurar.! Bu teknoloji, tasarimcilarin
modelleme yazilimlarinda yoptiklari degisiklikleri aninda Lumion
sahnesinde gormelerini saglar, boylece modelin yeniden ige aktarilmasina
gerek kalmaz."” Bu es zamanli galisma akigl, tasarim kararlarinin gorsel
sonuglarini aninda degerlendirmeyi, iterasyon sureglerini hizlandirmayi ve
genel verimliligi artirmayi hedefler. LiveSync, genellikle standart ige
aktarmaya gére daha hizlidir ve daha az sistem kaynagi kullanir.”

LiveSync Kullanim Adimlari ve Desteklenen Yazilimlar:

1. Eklenti Kurulumu: LiveSync'i kullanabilmek igin éncelikle ilgili CAD
yaziliminiza 6zel Lumion LiveSync eklentisini indirip kurmaniz gerekir.
Bu eklentiler genellikle Lumion'un resmi web sitesindeki destek veya
indirme bolumlerinden temin edilebilir.® Kurulum sirasinda CAD
yaziliminizin kapali olmasi onerilir.”?

2. Baglantiyi Baglatma: Eklenti kurulduktaon sonra, CAD yaziliminizin
arayUzunde (genellikle "Eklentiler” veya "Lumion” sekmesi altinda) bir
LiveSync arag gubugu veya butonu belirir® Lumionda bir proje agikken
ve CAD yaziliminizda senkronize etmek istediginiz 3B model gérdnimu
aktifken, LiveSync butonuna (genellikle "Play” veya "Start LiveSync”
seklinde) tiklayarak bagdlantiyl baslatirsiniz.”

Lumion, bircok populer CAD yazilimi igin LiveSync destegi sunmaktadir:

e Revitile LiveSync:

o Kurulum ve Kullanim: Autodesk App Storedan indirilen eklenti ile
Revit "Eklentiler" sekmesinden baglatilir.”?

o Ozellikler: Gercek zamanli model senkronizasyonu, kamera
senkronizasyonu, Lumion malzemelerinin LiveSync projesine eklenip
kaydedilebilmesi ve malzeme senkronizasyonu ozelliklerini icerir.?

o Ice Aktarma Ayarlari (Lumion 11 éncesi): Revitten disa aktarirken
ekleme noktasini (6rnegin, "Survey Point (true north)’) ve yuzey
dlzgunlidunu ('"High') ayarlamak énemlidir.”
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o

Uyumluluk: Genellikle Revit 2015-2026 ve Lumion 8.3-2024+
surdmleriyle uyumludur (guncel uyumluluk listesi kontrol
edilmelidir).?” Lumion 11 LiveSync eklentisi Revit 2015 destegini
sonlandirmistir.”

e SketchUp ile LiveSync:

O

Kurulum ve Kullanim: SketchUp Extension Warehousedan veya
Lumion hesabinizdan indirilen .rbz dosyasi ile kurulur.?® SketchUp
"Extensions” menUsiUnde veya bir arag¢ cubugdu olarak gérunar.?®
Lumion View Entegrasyonu: Lumion View, 6zellikle SketchUp igin
erken tasarim asamalarinda gergcek zamanli gorsellestirme
saglayan haofif bir eklentidir ve LiveSync ile birlikte kurulabilir.
Lumion Viewda yapilan malzeme ve isik ayarlari, model Lumion
Proya aktarildidinda korunabilir®

Ozellikler: Model ve kamera senkronizasyonu, daha hizli doku
senkronizasyonu, grup senkronizasyonu igin gelistirilmis destek,
geri alma/yineleme senkronizasyonu ve kenar yumusatma
senkronizasyonu gibi 6zellikler sunar.”

Uyumluluk: Genellikle SketchUp 2021-2025 ve guncel Lumion
sUrimleriyle uyumludur.? Lumion View, resmi olarak SketchUp 2025.0
ve daha yenisini destekler.”

e ArchiCAD ile LiveSync:

(¢]

o

Kullanim: ArchiCAD modelleme ve Lumion render is akiglarini
birlestirir®

Alternatif: LiveSync tercih edilmezse, ArchiCAD'den Collada (.DAE)
dosyasi olarak disa aktarip Lumiona ice aktarabilirsiniz.*

e Rhino ile LiveSync:

o

Kurulum: Rhino 8 igin yeni paket yoneticisi Uzerinden veya .yak
dosyasini strukleyip birakarak kurulabilir.”’

Ozellikler: Gergek zamanli model, malzeme ve kamera
senkronizasyonu, otomatik model ice aktarma gibi 6zellikler sunar.®
Uyumluluk: Genellikle Rhino 6.10+ ve Lumion 90+ sUrUdmleriyle
uyumludur.®

e AutoCAD ile LiveSync:

O

Kurulum ve Kullonim: Autodesk App Storedan indirilir ve AutoCAD
"Eklenti" sekmesi altinda bulunur.®?

Ozellikler: Model, malzeme ve kamera senkronizasyonu saglar.®?
Eski SUrdmler igin: Lumion 10 ve &nceki strdmler icin DWG To
Lumion Bridge (Lumion 10da yerlesik) veya DWG dosya igce aktarma
eklentisi (Lumion 9.5 ve éncesi) kullanilabilir.*
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o Uyumluluk: Genellikle AutoCAD 2017-2021 ve Lumion 10.3+ ile

uyumludur.®
e BricsCAD ile LiveSync:

o Kurulum ve Kullanim: Lumion 11 ile LiveSync for BricsCAD eklentisi
tanititmistir”® Genellikle BricsCAD V18-V23 ve Lumion 10.3+ ile
uyumludur.®®

o Ozellikler: Model, malzeme ve kamera senkronizasyonu, .DAE disa
aktarma segenekleri sunar®

e Autodesk Formltile LiveSync:

o Lumion 12 ile tanitilan bu 6zellik, 6zellikle erken tasarim

asamalarinda kullanilan Formlt ile gergek zamanl baglanti kurar.”

Genel LiveSync Ozellikleri ve ipuclart:

e Kamera Senkronizasyonu: Cogu LiveSync eklentisi, CAD yazilimindaki
kamera gérudnimudnu Lumion ile senkronize etme segenegi sunar. Bu,
tasariminizi CAD programinda gezinirken ayni anda Lumionda farkli
acllardan gérmenizi sadlar.?’

e Malzeme Senkronizasyonu: CAD yaziliminda atanan temel malzemeler
genellikle Lumiona aktarilir ve LiveSync sirasinda guncellenir. Lumion
icinde bu malzemelere daha detayli Lumion malzemeleri atanabilir.?’

e lIsik ice Aktarma (Lumion 2024.3+): Lumion 2024.3 striiminden itibaren,
bazi CAD progromlarindan (desteklenen formatlarla) Spot ve Omni
isiklari dogrudan Lumion'a aktarilabilmektedir®** Bu, aydinlatma
duzenini CAD programinda olusturup Lumiona tasimayi kolaylastirir.

e Baglantinin Kesilmesi ve Yeniden Kurulmasi: LiveSync baglantisi, proje
dosyasi adi veya konumu degistiginde kesilebilir. Lumion genellikle
mevcut ice aktarilmis modellerle badlantiyi yeniden kurmaya galigir.”
Lumion 2023 ile birlikte, yeni bir proje yuklendiginde veya ilgili model
silindiginde LiveSync bagdlantisi otomatik olarak kapatilir.*

Asagidaki tablo, farkli CAD yazilimlari igin LiveSync uyumlulugu ve temel
Ozelliklerini 6zetlemektedir:

Tablo 2: Lumion LiveSync Uyumluluk ve Ozellik Ozeti

CAD Yazilimi Desteklenen Lumion Temel Ilgili Kaynaklar
Surdmler SUrdm LiveSync
(Ornek) Uyumlulugu Ozellikleri
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(Ornek)

Autodesk
Revit

2015 - 2026

Lumion 8.3 -
2024+

Model,
Kameraq,
Malzeme
Senk.,,
Otomatik ige
Aktarma, DAE
Export

27

Trimble
SketchUp

2021- 2025

GUncel
Lumion
Sardmleri

Model,
Kamera, Doku,
Grup, Kenar
Yumusatma
Senk., Lumion
View
Entegrasyonu

29

Graphisoft
ArchiCAD

GUncel
SUrUmler

GUncel
Lumion
Sdrdmleri

Model,
Kamera,
Malzeme
Senk.
(Alternatif:
DAE Export)

30

Rhinoceros
(Rhino)

Rhino 6.10+

Lumion 920+

Model,
Kameraq,
Malzeme
Senk.,
Otomatik ige
Aktarma

31

Autodesk
AutoCAD

2017 - 2021

Lumion 10.3+

Model,
Kameraq,
Malzeme
Senk. (Eski
sUrdmler igin
DWG Bridge)

32

BricsCAD

V18 - V23

Lumion 10.3+

Model,
Kameraq,
Malzeme
Senk., DAE
Export

33
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Autodesk GUncel Lumion 12+ Erken tasarim 2
Formlt SUrdmler asamasl igin
gercek
zamanli

senkronizasyo
n

Not: Desteklenen surdmler ve 6zellikler zamanla degisebilir. En gincel
bilgiler icin her zaman resmi Lumion dokimantasyonuna basvurulmalioir.

LiveSync teknolojisi, Lumion'u mimari goérsellestirme is akislarinin
merkezine yerlestirerek tasarim ve sunum sureglerini dnemli dlgUde
dénustirmastdr. Farkli CAD platformlariigin sunulan kapsaml destek ve
Lumion View gibi yenilik¢i araglar, bu entegrasyonu daha da
guglendirmekte ve kullanicilarin yaratici potansiyellerini en Ust dlUzeye
¢ikarmalarina yardimci olmaktadir.

3.4 ige Aktarilan Model KitlUphanesi ve Yonetimi

Lumion, kullanicilarin igce aktardigi 3B modelleri duzenli bir sekilde
saklamalari ve yénetmeleri icin 6zel bir ice Aktarilan Model Kitliphanesi
(Imported Model Library) sunar. Bu kGtGphane, projeler arasinda model
paylasimini ve yeniden kullanimini kolaylastirir.

Varsayilan Sakloma Konumu ve Dosya Yapist:

Lumion ilk kez baslatildigindq, ige aktarilan modeller igin varsayilan kUtiphane
konumu genellikle kullanicinin Belgelerim (veya Documents) klaséra altinda
Lumion/Library olaraok olusturulur.10 Bu klasor iginde, igce aktarilan her model doért
farkli dosya turune ayrilir:

e .LIB dosyasi: Modelin geometrisini igerir.

e INN dosyasi: Modelin kutuphanedeki kiguk resmini (thumbnail)
barindirir.

e .LMS dosyasi: Lumion igcinde modele atanan malzemeleri ve dokulari
saklar.

e TXX dosyasi: Model igce aktarildiginda modelle birlikte gelen orijinal
dokulart igerir.® Bu dosya yapisini anlamak, projeleri yedeklerken veya
farkli bir bilgisayara tasirken hangi dosyalarin 6nemli oldugunu bilmek
agisindan faydalidir. Lumion 2025'ten itibaren, olasi uyumluluk
sorunlarini engellemek adina Belgelerim/Lumion klasord her ana
Lumion sUrdmu igin ayri olarak yonetilmeye baslanmistir (rnegin,
Documents/Lumion 2025).°
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Katiphane Yénetimi Ozellikleri:
Ice Aktarilan Model Kutiphanesi'ne, Build Modeda "Objects” -> "Imported Models"
kategorisi segiliyken "Place’ butonuna tiklayarak erisebilirsiniz. Bu araytzde
asagidaki islemleri yapabilirsiniz:
e Modelleri Goruntlleme ve Yerlestirme: Kitiphanedeki modelleri kuiguk
resimleriyle birlikte gorebilir ve sahneye yerlestirebilirsiniz.”
e Modelleri Silme: Artik ihtiyag duymadiginiz modelleri kUtiphaneden
silebilirsiniz.”
e Siraloma: Modelleri alfabetik siraya veya ice aktarma tarihine gore
siralayabilirsiniz.”
e KUgUk Resim Boyutunu Ayarloma: Kitiphanedeki model 6nizlemelerinin
boyutunu (blyUk/klglik thumbnail) degistirebilirsiniz.”

Model Varyasyonlari:

Lumion, ayni ige aktarilmis modelin farkli versiyonlarini (varyasyonlarini)
olusturmaniza ve ydnetmenize olanak tanir. Bu 6zellik, bir tasarimin farkl
malzeme segeneklerini, farkli konfigUrasyonlarini veya farkli asamalarini ayni
proje iginde kolayca gdstermek igin son derece kullanislidir11

e Varyasyon Ekleme: ice aktarilmis bir modeli sectikten sonra, genellikle
nesne dzelliklerinden veya sag tikloma menusunden "Add variation®
(Varyasyon ekle) segcenegi ile yeni bir varyasyon olusturabilirsiniz.

e Varyasyonlar Arasinda Gegis: Olusturulan varyasyonlar arasinda
kolayca gegis yaparak farkli géranUmleri karsilastirabilirsiniz.

e Animasyonda Kullonim: Varyasyon Kontrol Efekti (Variation Control
Effect) ile animasyonlarinizda farkli model varyasyonlarini belirli
zomanlarda gosterebilirsiniz (Bkz. Bolum 8.5). Lumion 2023 ile birlikte,
ayni anda segili iki veya daha fazla ige aktarilmis model i¢in varyasyon
ekleme secenegi kaldirilmigtir.”

Karmasik Modeller ve Optimizasyon:

ice aktarilan model kitiphanesinde, bir modelin tzerine gelindiginde bir uyari
ikonu (A) gérintyorsa, bu modelin gok karmasik oldugu ve sahneye
yerlestirildiginde kare hizini (FPS) dusurebilecegi anlamina gelir.10 Bu durumda,
performansi artirmak igin modeli orijinal 3B modelleme yaziliminda optimize
etmeniz (6rnegin, poligon sayisini azaltmak, gereksiz detaylari kaldirmak) ve
ardindan Lumiona yeniden ige aktarmaniz dnerilir.

Lumion'un igce aktarilan model kitiphanesi ve ydnetim araglari,
kullanicilarin projelerinde kullandiklari 6zel varliklari duzenli bir sekilde
tutmalarini, kolayca erigsmelerini ve verimli bir sekilde yeniden
kullanmalarini saglar. Model varyasyonlari gibi &zellikler, tasarim
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alternatiflerini sunma ve proje gelistirme sureclerini esneklestirme
konusunda énemli avantajlar sunar.

Bolum 4: Sahne Olusturma (Build Mode)

Lumion'un Build Mode (insa Modu), 3B modellerinizi yerlestirdiginiz, cevreyi
duzenlediginiz, nesneler eklediginiz ve genel sahne kompozisyonunu
olusturdugunuz ana ¢alisma alanidir. Bu mod, zengin igerik kGtUphanesi ve
9quclu yerlestirme araglariyla kullanicilarin hizla etkileyici sahneler
yaratmasini saglar.

4.1 Lumion icerik Kitiphanesi

Lumion, kullanicilarin sahnelerini hizla zenginlestirmeleri ve gergekgi
baglamlar olusturmalari icin kapsamli ve strekli genisleyen bir icerik
Kdtiphanesi (Content Library) sunar. Bu kGtiphane, optimize edilmis 3B
modeller, 1sik profilleri, 6zel efektler ve yardimci araglar igerir.?
Kdtiphanedeki varlik sayisi strekli artmakta olup, Lumion 2023 itibariyla
7,500den fazla varlik igerdigi belirtilmistir.*

Kdtuphane Kategorileri:
Lumion igerik kUtUphanesi, kolay erisim ve kullanim igin ¢esitli ana kategorilere
ayrilmistir:

e Doga (Nature): Agaglar, bitkiler, cigekler, cimenler, kayalar, su kutleleri
vb..* Lumion 11 ile 61 yeni ince detayli doga modeli ve 65 genel doda
nesnesi eklenmistir.”® Lumion 12de 41 yeni ince detayli doga 6Jesi
(cigekler, otlar, palmiyeler, kozalaklilar) eklenmistir.?? Lumion 2023'te 66
yeni ince detayli doda nesnesi (9 bitki, 57 adag) eklenmistir." Lumion
2025'te 68 yeni ince detayli doga nesnesi (/'si fotogrametrik agag)
bulunmaktadir®

e insanlar ve Hayvanlar (People and Animals): Statik ve animasyonlu 3B
insanlar (farkli pozlarda, mesleklerde, aktivitelerde), hayvanlar, silletler.?
Lumion 11de 49 yeni insan ve hayvan modeli (33 animasyonlu, 16 statik)
eklenmistir.”® Lumion 12'de yeni statik insanlar ve karakter animasyonlari
eklenmistir?* Lumion 2023'te 100 yeni gergekgi statik karakter
eklenmistir." Lumion Proda 900den fazla karakter bulunmaktadir.®

e Ulasim (Transport): Arabalar, otobUsler, kamyonlar, trenler, ugaklar,
tekneler vb..** Lumion 11de 12 yeni HD araba modeli eklenmigtir.”
Lumion 12de 15 yeni ulogim araci (plakalarla yerellestirilebilir)
eklenmistir? Lumion 2023'te 10 yeni ulasim araci eklenmigstir” Lumion
2024.3 ile 6 yeni ingaat araci eklenmistir.®
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ic Mekan (Indoor): Mobilyalar, aydinlatma armattirleri, dekorasyon
objeleri, mutfak ve banyo ekipmanlari vb..* Lumion 11de 177 yeni i¢
mekan nesnesi (1stk anahtarlari ve prizler dahil) eklenmistir.”

Dis Mekan (Outdoor): Sokak mobilyalari, gitler, tabelalar, oyun alani
ekipmanlari, dig mekan aydinlatmalari vb..** Lumion 11de 29 yeni dis
mekan nesnesi eklenmistir.® Lumion 2024.3 ile 154 yeni dis mekan ve
sehir temall nesne, ayrica 26 stilize dis mekan varligi (banklar, saksilar,
otomatlar vb.) eklenmigtir.®

Isiklar (Lights): Spot isiklari, omni isiklar, alan/gizgi 1siklari ve IES
profilleri.®

Efektler (Effects): Volumetrik ates, su fiskiyeleri, duman, sis gibi sahneye
dinamizm kataon efekt nesneleri. Ayrica ses efektleri ve ¢ikartmalar
(Decals) da bu kategoride yer alabilir.®* Lumion 11 ile 8 yeni Volumetrik
Ates nesnesi eklenmistir.”®

Yardimci Araglar (Utilities): Klip duzlemi, dlgum araci, metin nesneleri,
pano (Billboard), yansima kontrol klresi, peyzaj kesici, yeniden
boyutlandirilabilir izgara gibi araglar.’® Lumion 12 ile Karakter Panosu
(Character Billboard) bu kategoriye eklenmistir.”

Arka Planlar (Backdrops - Lumion 2024.3+): Sehir silletleri, ormanlar,
daglar gibi arka plan géruntulleri igeren buyuk silindirik nesneler.
Projelerin gevresini hizla doldurmak igin idealdir.® Lumion 2024.3 ile 35
yeni arka plan paneli eklenmistir.®

Kdtuphanede Arama ve Filtreleme:
Genis igerik kUtuphanesinde istenilen nesneyi bulmay kolaylastirmak igin gesitli
arama ve filtreleme segenekleri mevcuttur:

Etiketler (Tags). Nesneler, islevlerine veya turlerine gore etiketlenmisgtir.
Bir nesne seqildiginde, ilgili etiketler bir bilgi kartinda gérunur ve bu
etiketlere tiklayarak benzer veya tamamlayici nesneler hizla
bulunabilir.?

Surume Ozel Etiketler: Yeni eklenen icerigi bulmak igin "new" (yeni) veya
strime 6zel etiketler (6rnegin, "L23" " "L24.3" %, "L25" ®) arama ¢ubuguna
yazilabilir. Yeni eklenen nesneler genellikle kGguk resimlerinde mavi bir
nokta ile isaretlenir?

Arama Gubugu: Belirli bir nesne adini veya anahtar kelimeyi yozarak
arama yapilabilir. Lumion 2023 ile gelen bir 6zellik olarak, bir etiketin
ondne - isareti koyarak o etikete sahip nesneleri arama sonuglarindan
harig tutabilirsiniz (6rnegin, "-L23")."

Favorilere Ekleme:
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Sik kullandiginiz nesneleri "Favoriler’ boliumune ekleyerek daha sonraki
projelerinizde hizlica erisebilirsiniz.38

Lumion'un igerik kUtUphanesi, mimari gorsellestirme projelerini hayata
gegirmek icin zengin bir kaynak sunar. Surekli olarak yeni ve guncel
varliklarla genisletilmesi, kullanicilarin tasarimlarini en son trendlere ve
ihtiyaglara uygun sekilde donatmalarini saglar. Ozellikle "Backdrops"' gibi
yenilik¢i kategoriler, buyUk olgekli gevre dUzenlemelerini basitlestirerek is
akiglarini daha da verimli hale getirir.

4.2 Nesne Yerlestirme ve Temel ManipUlasyon

Lumion'un Build Mode'unda (insa Modu), icerik kiitiiphanesinden secilen
nesnelerin sahneye yerlestirilmesi ve ardindan temel duzenlemelerinin
yapilmasi, gorsellestirme surecinin 6nemli bir parcasidir. Lumion, bu
islemleri sezgisel ve kullanici dostu araglarla gergeklestirmeyi hedefler.

Nesne Yerlestirme:

1. KUtiphaneden Nesne Seg¢imi: Sol taraftaki ana menuden ilgili nesne
kategorisini (Doga, insanlar, Ulasim vb.) segin.

2. Nesne Segimi: Sag tarafta agilan kutiphane panelinden istediginiz
nesneyi bulun ve Gzerine tiklayarok segin.”

3. Sahneye Yerlestirme: Fare imlecini sahne Gzerinde istediginiz konuma
getirin ve sol fare tusuna tiklayarak nesneyi yerlestirin. Bazi nesne
tUrleri igin yerlestirme sirasinda ek kontroller (6rnegin, L tusu ile
Karakter Panosunu élgekleme ¥) kullanilabilir.

Temel Manipulasyon Araglar:
Bir nesne sahneye yerlestirildikten veya mevcut bir nesne segildikten sonraq,
asagidaki temel manipulasyon araglari kullanilarok duzenlenebilir:
e Tasima (Move): Secili nesneyi sahne iginde farkli bir konuma tasir.
e Dondurme (Rotate): Segili nesneyi kendi eksenleri etrafinda déndurur.
e Olgekleme (Scale): Segili nesnenin boyutunu blyUtdr veya klgUltur.

Gizmo Araci (Lumion 2023 ve Sonrasi):

Lumion 2023 surumuyle birlikte, nesne manipulasyonunda daha hassas ve

standart bir kontrol saglamak amaciyla bir Gizmo araci tanitilmistir11 Bu arag,

segili bir nesnenin yoninda belirir ve genellikle Gg ana ekseni (X, Y, Z) temsil eden

renkli oklardan ve duzlemlerden olusur:

e Eksenlerde Hareket/Déndurme: Gizmonun oklarina tiklayip

surukleyerek nesneyi belirli bir eksen boyunca (X-kirmizi, Y-yesil, Z-mavi)
tasiyabilir veya déndurebilirsiniz.”
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e Duzlemlerde Hareket: Gizmonun eksenler arasindaki kare veya dairesel
alanlarina (duzlemlerine) tiklayip surukleyerek nesneyi iki eksen
boyunca ayni anda (6rnegin, XY dlzleminde) hareket ettirebilirsiniz."

e ALT Tusu ile Kopyalama: Gizmo ile bir nesneyi tasirken ALT tusuna basili
tutarsaniz, nesnenin bir kopyasini olusturursunuz." Gizmo araci,
ozellikle diger 3B modelleme yazilimlarindan gelen kullanicilar igin
daha tanidik bir deneyim sunar ve nesnelerin hassas bir sekilde
konumlandirilmasini kolaylastirir. Bu, Lumion'un kullonici arayGzuna ve
arag setini endUstri standartlarina yoklastirma ve doha profesyonel bir
kullanim sunma ¢gabasinin bir gostergesidir.

Nesne Ozelliklerini Dizenleme:

Secili bir nesnenin rengi, seffafligl, animasyon durumu gibi gesitli 6zellikleri,
genellikle ekranin sag tarafinda veya nesne segiliyken beliren bir Nesne Ozellikleri
Paneli Gizerinden diizenlenebilir. Ornegin, Lumion 11de kaydiricilara deger
kopyalama/yapistirma (CTRL+C/V), geri alma/yineleme (CTRL+Z/Y) ve deger girme
butonu gibi iyilestirmeler yapilmistir13 Lumion 2023 ile birlikte karokterlerin
renklendirme, golge ve seffaflik dzellikleri birlestirilmistir.14

Bu temel yerlestirme ve manipUlasyon araglari, kullanicilarin sahnelerini
hizla olusturmalarini ve nesneleri istedikleri gibi duzenlemelerini saglar.
Gizmo gibi yenilikler ise bu streci daha da hassas ve verimli hale getirir.

4.3 Gelismis Yerlestirme Araglari

Lumion, 6zellikle buyUk ve karmasgik sahnelerde nesne yerlesimini
hizlandirmak ve kolaylastirmak igin gesitli gelismis yerlestirme araglari
sunar. Bu araglar, tek tek nesne yerlestirmenin zaman alici olabilecegi
durumlar igin otomatize ve guglu ¢ézUmler sunar.

e Line Placement (Gizgi Boyunca Yerlestirme):

o Bu arag, segilen bir veya birden fazla nesne turdnd, kullanici
tarafindan ¢izilen bir gizgi (spline) boyunca otomatik olarak
yerlegtirir.®

o Kullanimi: Bir nesne havuzu segilir, ardindan sahneye bir ¢izgi gizilir.
Cizgiye daha fazla nokta eklemek igcin Ctrl tusu kullanilabilir®

o Ayarlar: Cizginin pUrdzstzligu (Smoothness), yerlestirilecek nesne
sayisi (Number of ltems), nesnelerin gizgiyeydnelik dénusu
(Rotation), nesneler arasindaki bosluk (Spacing) ve ¢izgiden olan
ofsetleri (Offset) gibi parametreler ayarlanabilir.®* Lumion 2024.3 ile
birlikte, dnceki Cizgi Boyunca Yerlestirmede kullanilan
Dlz/PUrizstz ayarinin korunmasi saglanmistir®
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e Mass Placement (Toplu Yerlegtirme):

O

Bu arag, genellikle bir yol boyunca ¢ok sayida farkli nesneyi
(6rnegin, insanlar, arabalar, agaglar) toplu olarak yerlestirmek igin
kullanilir,®

Kullanimi: Toplu Yerlestirme butonu segildiginde mod hemen aoktif
hale gelir ve kullanici yerlestirme yolunu ekler.”

Ozellikler: Gruplarin kullanilmasi desteklenir.? Lumion 11de "Force
Height On Landscape’ (Yuksekligi Peyzaja Zorla) segenegi varsayilan
olarak etkindir.”® Yon kaydiricisinda -180, 90, 0, 90, 180 derecelere
yaslanma ézelligi Lumion 12'de eklenmistir.?

e Cluster Placement (Kime Yerlestirme):

o

Bu arag, secgilen bir nesne havuzunu belirli bir daire (kime) icinde
rastgele dagitarak yerlestirir.®

Ayarlar: Kimenin etki aloni (Range/Radius - L tusu ile kontrol
edilebilir), yerlestirilecek nesne sayisi (Number of ltems) ve
nesnelerin genel yonu (Direction - R tusu ile kontrol edilebilir)
ayarlanabilir.”

Hizli Yerlestirme: Tek bir nesne yerlestirirken Ctrl tusuna basili
tutmak, o nesnenin 10 adet rastgele daditilmis kopyasini yerlestirir.®
Ctrl + V ile rastgele boyutlarda yerlestirme de mUmkUndur.”

e Paint Placement (Boya ile Yerlestirme):
o Ozellikle doga nesnelerini (adaglar, calilar, otlar) bir firca darbesiyle

o

saohneye "boyayarak” yerlestirmek igin kullanilir. Bu arag sadece

doga kategorisindeki nesneler i¢in kullanilabilir*®

Lumion 2024.3 ile Gelen Gelistirmeler: Bu sirimle birlikte Boya ile

Yerlestirme araci 6nemli 6lglde yenilenmistir

m Birden Fazla Farkli Model: Artik ayni anda 20'ye kadar farkli
modelden olusan bir se¢im havuzuyla boyama yapilabilir.

m Firgo Ayarlari: Firga Boyutu (Brush Size) ve Yogunluk (Density)
ayarlanabilir.

m Peyzaja Uyum (Conform to Landscape). Bu segenek agilip
kapatilabilir.

m Performans Notu: YUksek Firca Boyutu ve Yogunluk ile ¢ok fazla
nesne yerlestirilmesini dnlemek i¢in Lumion, kare basina
yerlestirilen 6ge sayisini sinirlar.

m Silgi Modu (Eraser Mode): Silgi Boyutu (Eraser Size) ve Gucu
(Strength) ayarlari eklenmistir. Silme islemi artik sadece mevcut
Boya ile Yerlestirme seansinda yerlestirilenleri degil, aktif
katmandaki diger Doga elemanlarini da siler.
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m Kisayollar: L tusu firgca boyutunu artirip azaltmak, B tusu Boyama

ve Silme modlari arasinda gegis yapmak icin kullanilabilir®
e AutoSnap (Otomatik Yasloma):

o Lumion 2023 ile gelistirilen bu 6zellik, nesneleri yerlestirirken veya
tasirken otomatik olarak projedeki diger nesnelerin ylzeylerine
yaslanmalarini ve dodru sekilde hizalanmalarini saglar.”

o Kullanim Senaryolart:

m Nesneler Kategorisi: Modeller, mekansal tanimlarina gore ice
Aktarilan Modellerin ylzeylerine yaslanir (6rnegin, bir sandalye
yatay bir ylzeye, bir tablo ise dikey bir yuzeyin normaline
hizalanir).

= Insanlar ve Hayvanlar Kategorisi: "Oturuyor” (Seated) etiketine
sahip insanlar, en yakin oturma nesnesine (sandalye, bank vb.)
otomatik olarak yaslanir ve hizalanir.

Diger Gelismis ManipUlasyon ve Hizaloma Araglart:
Lumion, nesneleri daha hassas ve duzenli bir sekilde yerlestirmek i¢in ek araglar
sunar 38:

e Kopyaloma (Duplicating Items): Nesnelerin kopyalarini olusturma.
o Dikey Kopyaloma (Duplicate Selection Vertically): Segili nesneleri
dikey eksende kopyalama.
o 10 Kopya Yerlestirme (Place 10 Copies Of Current Item): Secili
nesneden hizlica 10 kopya olusturma.
e Hizalama (Aligning ltems):
o Pozisyonlari Hizala (Align Item Positions): Birden fazla nesnenin
pozisyonlarini birbirine gére hizalama.
o Oryantasyonlari Hizala (Align Item Orientations): Birden fazla
nesnenin doénus yonlerini hizalama.
o Yuksekligi Hizala (Align Height): Segili nesnelerin dikey yuksekliklerini
hizaloma.
o Peyzaja Yerlestir (Place On Ground / Conform to Landscape): Segili
nesneleri dogrudan arazi ylzeyine yerlestirme.*
o YUzeye Baslik Hizala (Align heading to surface). Nesnenin ydonunud
altindaki ylzeye gore hizaloma.*
e Dagitim ve Rastgelelestirme (Spacing and Randomizing):
o Esit Araliklarla Yerlestirme (Evenly Spacing Items): Segili nesneleri
aralarinda esit bosluk olacak sekilde dagitma.
o Pozisyonu Rastgelelestir (Randomizing Item Position): Nesnelerin
pozisyonlarini rastgele olarak ayarlama.
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o Oryantasyonu Rastgelelestir (Randomizing ltem Orientation):
Nesnelerin dénus yénlerini rastgele olarak ayarlama.

o Oryantasyon ve Olcedi Rastgelelestir (Randomizing Item Orientation
And Scale): Hem yonU hem de boyutu rastgele ayarlamao.

e Diger Araglar:

o Boyut ve Rotasyonu Sifirla (Reset Size And Rotation): Nesneleri
orijinal boyutlarina ve rotasyonlarina geri dondurme.

o Benzerlerini Seg (Select Similar Items / Select All Items From Similar
Category): Segili bir nesneye benzer veya ayni kategorideki tim
nesneleri se¢gme.

o Tum Seg¢im Fareye Baokar (Whole selection looks at mouse): Segili tum
nesnelerin fare imlecine dogru dénmesini saglama.*

o Nesneleri Kilitleme (Locking Item Positions). Nesnelerin
pozisyonlarini kazara degistirilmeye karsi kilitleme.

o DUQum DegQistirme (Node Replacement for Lights/Trees): Isiklar veya
agaglar igcin dugum noktalarini degistirme.

o Segili Nesneleri Kituphane Segimiyle Degistir (Replace Selected
Objects With Library Selection): Sohnedeki secili nesneleri
kUtUphaneden segilen baska bir nesneyle degistirme.

Bu gelismis yerlestirme ve manipulasyon araglari, Lumion kullanicilarinin
karmasik sahneleri bile verimli bir sekilde olusturmasina ve duzenlemesine
olanak tanir. Ozellikle Paint Placement'in 2024.3'teki revizyonu ve AutoSnap
6zelligi, doJal ve gergekei cevreler olusturma surecini 6nemli 6lgude
iyilestirmistir. Bu araglar, Lumion'un "hizli ve kolay gorsellestirme’ vaadini
destekleyen temel unsurlardir.

4.4 Katmanlarla Calisma

Lumionda Katmanlar (Layers), &zellikle bUyuk ve detayli projelerde sahne
organizasyonunu saglamak, calisma verimliligini artirmak ve farkli eleman
gruarini ydnetmek icin kullanilan temel bir 6zelliktir.” Katmanlar,
projenizdeki nesneleri mantiksal gruplara ayirmaniza olanak tanir, boylece
belirli elemanlara odaklanabilir veya gegici olarak gizleyebilirsiniz.

Katmanlarin Temel islevleri:

e Organizasyon: Farkli tirdeki nesneleri (6rnegdin, bitkiler, insanlar,
araglar, aydinlatmalar, ice aktarilan modeller) ayri katmanlara
yerlestirerek sahnenizi daha duzenli hale getirebilirsiniz.

e Goranurlik Kontroll: ihtiyag duydugunuzda belirli katmanlari
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gizleyebilir veya gosterebilirsiniz. Bu, 6zellikle karmasik bir sahnede
belirli bir alana veya nesne grubuna odaklanmak istediginizde
performansi artirabilir ve calisma alanini sadelestirebilir.®®

e Verimlilik: Sadece Uzerinde galistiginiz katmanlari gérundr kilarak
gereksiz karmasayi énleyebilir ve daha hizli calisabilirsiniz.

e Animasyon: Katmanlar, "Layer Visibility Effect’ (Katman Gorunarlik
Efekti) ile animasyonlarda belirli nesne gruplarinin asamali olarak
gorunmesini veya kaybolmasini saglamak icin kullanilabilir (Bkz. Bolim
8.4).4

Katman Yonetimi Araylza ve Araglart: .
Katmanlar paneli genellikle Build Modeda (Insa Modu) ve Malzeme Modunda
(Materials Mode) erisilebilirdir.43

e Katman Sayisi: Varsayilan olarak, yeni bir projede genellikle 5 katman
bulunur. Lumion 12 ve dnceki surimlerinde en fazla 20 katman
eklenebilirken, Lumion 12.3 ve sonraki sUrUmler 32 katmana kadar
desteklemektedir.*

e Katman Ekleme: '"Add Layer” (Katman Ekle) butonu ile yeni katmanlar
olusturabilirsiniz.*®

e Katmanlari Yeniden Adlandirma: Katmanlara ¢ift tiklayarak onlara
anlamli isimler verebilirsiniz (6rnedin, "Adaclar’, ic Mekan Mobilyalari’).?

e Aktif Kotman Secimi: Uzerinde ¢alismak istediginiz katmani secerek yeni
yerlestireceginiz nesnelerin o katmana atanmasini saglayabilirsiniz.

e Katmanlari Gdsterme/Gizleme: Her katmanin yaninda bulunan g6z
ikonu (veya benzeri bir buton) ile o katmanin gérdnurldgund agip
kapatabilirsiniz. Gizli bir katmana tiklamak (katman ading, gizleme
butonuna degil), Lumion 11den itibaren o katmani hem gorunur hale
getirir hem de secer.”

e Nesneleri Kotmanlara Atama: Bir nesneyi segtikten sonrao, katmanlar
panelinden istediginiz katmani segerek nesneyi o katmana
taglyabilirsiniz.*®

e Bir Katmandaki Tium Nesneleri Segme: Katmanlar panelindeki bir ok
butonu (veya benzeri bir islev) ile segili katmanda bulunan tim
nesneleri ayni anda segebilirsiniz. Bu islemi yapmadan énce diger tim
nesnelerin se¢cimini kaldirmak, yanlislikla baska katmandaki nesnelerin
tasinmasini dnlemek igin iyi bir pratiktir*®

e Katman Gubugu Gorunimu: Lumionda sadece aktif katmani veya her
zaman tim katmanlari gosterecek sekilde ayar yapabilirsiniz.*

e Lumion 2023.1ile Gelen Ek Katman Ozellikleri: Bu strimle birlikte, bir
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katmani yeniden adlandirma paneline ek 6zellikler gelmistir

o Nesne Sayisi (Number of Objects). Kotmandaki toplam nesne
sayisini gosterir.

o Tum Nesneleri Seg (Select all Objects). Katmandaki tim nesneleri
seger.

o Tum Nesneleri Tasi/Aktar (Move/Transfer all Objects): Katmandaki
tum nesneleri bagka bir katmana tasir.

o Katmani Sil (Delete a Layer): Bir katmani ve igindeki nesneleri siler
(dikkatli kullanilmalidir).

o Efekt Editorlerinde Katman Ara¢ Cubugu: Lumion 12 ve sonrasinda,
Move Effect, Advanced Move Effect ve Mass Move Effect gibi bazi
efektlerin dizenleme modundayken katman ara¢ cubugu kullanilabilir
hale gelmistir.?

Katman ydnetimi, Lumionda verimli bir is akisinin temel taglarindan biridir.
Projelerinizi basindan itibaren katmanlarla organize etmek, ilerleyen
asaomalarda buyuk kolaylik saglar ve &zellikle karmasik sahnelerde kontrolu
elinizde tutmaniza yardimci olur.

4.5 Nesneleri Gruploma

Lumionda Gruploma (Grouping) 6zelligi, birden fazla nesneyi tek bir
mantiksal birim olarak bir araya getirerek sahne yonetimini ve nesne
manipulasyonunu kolaylastiran bir aragtir.” Gruplanmis nesneler, tek bir
nesne Qibi segilebilir, tasinabilir, ddndurdlebilir ve dlgeklenebilir. Bu,
ozellikle birbiriyle iligkili nesne kimelerini (6rnegin, bir masa ve Uzerindeki
sandalyeler, bir sokak lambasi ve altindaki bank) bir arada tutmak ve
yonetmek igin son derece kullaniglidir.

Gruplama islevleri ve Kullanimi:

e Grup Olusturma:

1. Sahnenizde gruplomak istediginiz nesneleri segin (genellikle Ctrl
tusu basili tutularak ¢oklu segim yapilir).

2. Seg¢im yapildiktan sonra, genellikle nesne 6zelliklerinde veya sag
tiklama menUsunde (surume gore deQisir) "Create Group” (Grup
Olustur) veya benzeri bir segenek belirir.

e Grubu DuUzenleme (Edit Group):

o Olusturulmus bir grubu sectikten sonra, "Edit Group” (Grubu
DuUzenle) segenei ile grup igine girebilirsiniz.

o Grup igcindeyken, gruba yeni nesneler ekleyebilir, mevcut nesneleri
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¢ikarabilir veya grup igindeki nesnelerin pozisyonlarini birbirlerine
Qore ayarlayabilirsiniz.

o Lumion 2023 ile birlikte, bir grup duzenlenirken segili nesneler artik
vurgulonmaoktadir™

e Grubu Cézme (Ungroup): Bir grubu ¢ozerek igindeki nesneleri tekrar
badimsiz hale getirebilirsiniz.

e Gruplarin Manipulasyonu: Bir grup olusturulduktan sonra, tim grup
tek bir nesne gibi davranir:

o Tasima, Déndirme, Olgcekleme: Grubu secerek standart tasimao,
dondurme ve olgekleme araglarini (veya Gizmo'yu) kullanabilirsiniz.
Bu islemler gruptaki tim nesnelere ayni anda uygulanir.

o Kopyaloma: Bir grubu kopyaladiginizdo, igindeki tim nesnelerle
birlikte kopyalanir.

e Gruplarin ige/Disa Aktarilmasi: Lumion, olusturdugunuz gruplari ayri
dosyalar olarok kaydetmenize ve daha sonra farkli projelere ice
aktarmaniza olanak taniyabilir. Lumion 12, dnceki surimlerde
kaydedilmis grup dosyalarini yukleyebilir ve grup dosyalarini ice
aktarma hizini iyilestirmistir.

e Gruplanabilen Nesne Turleri:

o Baslongigta temel kUtliphane nesneleri ve ige aktarilan modeller
gruplanabilirken, Lumion 12 ile birlikte Efekt Nesneleri (Effects
Objects) ve yeni Karakter Panolari (Character Billboards) da
gruplanabilir hale gelmistir.?? Bu, érnedin bir dizi spot 1sigini veya bir
grup 2D insani tek bir grup olarok yonetmeyi kolaylastirir.

o Ancak, bazi 6zel efekt nesnelerinin (6rnegin, duman, ates gibi
konumlari sabit kalmasi gereken efektler) gruplanmasi mumkun
olmayabilir, cinku bu efektlerin dunya pozisyonlarini korumalari
gerekir*

e Gruplar ve Diger Araglar:

o Gruplar, Mass Placement (Toplu Yerlestirme) gibi araglarla birlikte
kullanilabilir. Bu, 6nceden duzenlenmis nesne kimelerini (gruplari)
bir yol boyunca hizla godaltmaniza olanak tanir?

o Bir grup silindiginde, gruptaki tim nesneler de silinir. Lumion 12de,
fare imleci bir grup dugumu (Group Node) Gzerindeyken gruptaki
tUm nesneler vurgulanir.??

Gruplama &zelligi, katmanlarla birlikte kullanildiginda sahne
organizasyonunu ve karmasik dizenlemelerin yonetimini dnemli élgude
basitlestirir. Detayli i¢ mekan duzenlemeleri, karmasik peyzaj elemanlari
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veya tekrar eden nesne kUmeleri olustururken blyuk zaman tasarrufu
saglar.

4.6 Peyzaj Araglari ve OpenStreetMap

Lumion, projelerinizi gercekgi ve etkileyici bir baglama oturtmak igin guglu
peyzaj olusturma araglari ve OpenStreetMap (OSM) entegrasyonu sunar.
Bu &zellikler, kullanicilarin hizla genis araziler olusturmasina, mevcut dunya
lokasyonlarini projelerine dahil etmesine ve dogal gevreleri
zenginlestirmesine olanak tanir.

Lumion Peyzaj Araglar:
Build Modedaki "Landscape’ (Peyzaj) sekmesi altinda bulunan araglarla sunlari
yapabilirsiniz:

e YUkseklik Degistirme (Height): Arazi ylzeyini yUkseltmek, algaltmak,
duzlestirmek veya purltzlendirmek icin firga tabanli araglar kullanilir.”
Firca boyutu ve hizi ayarlanabilir.

e Su Ekleme (Water): Soahnenize géller, nehirler veya diger su kutleleri
ekleyebilirsiniz. Farkli su tipleri (6rneg@in, tropikal, buzlu, kirli) ve ayarlari
(6rnegdin, dalga yUksekligi, renk) mevcuttur.” Lumion 11 ile Okyanus'un
dikey ofset sorunu giderilmistir.”

e Okyanus (Ocean). Genis su kutleleri igin 6zel bir aragtir. RGzgar yoénu,
hizi ve dalga 6zellikleri ayarlanabilir.

e Peyzaj Boyama (Paint): Arazi ylUzeyine farkli peyzaj dokulari (6rnegin,
cimen, toprak, kum, kaya) boyayarak daha ¢esitli ve gergekgi bir
Q6rinum elde edebilirsiniz.?

e Peyzaqj Cimi (Landscape Grass):

o Bu 6zellik, peyzaj ylzeyine otomatik olarak 3B ¢cimenler ekler.”

o Gimen boyutu, yuksekligi, dagilimi ve yabani ot orani gibi ¢esitli
ayarlar mevcuttur.

o Ray Traced Landscape Grass (Lumion 2024.4+): Lumion 2024.4
surumuyle birlikte, peyzaj ¢cimleri Ray Tracing ile uyumlu hale
getirilmistir. Bu, cimlerin yansimalarda ve cam nesnelerin arkasinda
dogru bir sekilde goérunmesini saglar, bu da genel gergekgiligi
énemli 6lgtde artirir®

OpenStreetMap (OSM) Entegrasyonu:
Lumion, OpenStreetMap verilerini kullanarak gergek dinya lokasyonlarindan
temel cografi bilgileri projenize hizla aktarmanizi saglar.13

e Ice Aktarilan Veriler: Belirli bir adres veya koordinat girerek o bélgedeki
binalarin (genellikle basit kutleler olarak), yollarin, su alanlarinin ve

emretimur.com

https://docs.google.com/document/d/1DLIY513dVII9K51JUiIKh5ID3KnkZ-8bkndxmOAdgaDg/edit?tab=t.0 28/49



23.05.2025 22:55 Lumion Kapsamli Kullanim Kitapg¢igi Olusturma - Google Docs

Udemy egitimlerinde taban fiyat igin ayi ve yili rakamla yaziniz (Ornek: 112025)

arazi yuksekliklerinin bir kismini ice aktarabilirsiniz.

e Lumion 11 Gelistirmeleri: Bu sGrumle birlikte OSM entegrasyonuna
onemli iyilestirmeler eklenmistir
o Uydu Haritalari: Detayli uydu haritalari OSM arayuzine eklenerek,

gercek dunya baglomini daha iyi anlomaniza ve modelinizi daha
dogQru yerlestirmenize yardimci olur.

o ESRI'YUkseklik Verileri: Daha kaliteli yUkseklik haritalari (Heightmaps)
icin yeni bir kaynak olan ESRI entegre edilmistir. Bu, binalarin deniz
seviyesi ve zemin Uzerindeki etkisini azaltarak doha dogru arazi
yUkseklikleri saglar. Kavisli kubbeler optimize edilmistir.

e Lumion 12 Gelistirmeleri: Bu sirumde, ice aktarilan OSM verilerini
dondurme yetenedi eklenmistir.*® Bu, 6zellikle standart kuzey-glney
hizalomasina uymayan projeler igin buyUk bir esneklik saglar.

e Kullanim Senaryolari: OSM, &zellikle projenin erken asamalarinda veya
genis kentsel planlama projelerinde, gevresel baglami hizla olusturmak
icin cok kullanislidir. ige aktarilan OSM binalari daha sonra detayli
modellerle degistirilebilir veya Lumion'un kendi araglariyla
gelistirilebilir.

Lumion'un peyzaj araglari ve OpenStreetMap entegrasyonu, projeleri
sadece izole bir model olarak degil, gevreleriyle birlikte bdtuncul bir sekilde
sunmak i¢in guglu bir temel olusturur. Ray Traced Landscaope Grass qibi
teknolojik yenilikler ve OSM verilerinin surekli gelistirilmesi, Lumion'un bu
alandaki yeteneklerini daha da ileriye tasimaktadir. Bu 6zellikler,
kullanicilarin projelerini hizla ve etkili bir sekilde gercekgi bir bagloma
oturtmalarina yardimci olur.

Bolum 5: Malzemelerle Calismak

Lumionda malzemeler, bir modelin ylzey gordndmunu ve isikla nasil
etkilesime girdigini tanimlayan kritik unsurlardir. Gergekgi ve etkileyici
gorseller elde etmek icin malzemelerin dogru bir sekilde ayarlanmasi
blyuk énem tasir. Lumion, bu sureci kolaylastirmak ve kullanicilara genis
bir yaratici 6zgurlik sunmak igin kapsaml bir Malzeme EJitoru ve PBR
(Fiziksel Tabanli Render) tabanli bir malzeme is akisi sunar.

5.1 Malzeme Editérine Giris

Lumionda malzemelerle galismak igin dncelikle Material Modea (Malzeme
Modu) gegis yaopmaniz gerekir. Bu moda gegtikten sonrao, sahnenizdeki
herhangi bir ice aktarilmis modelin ylzeyine tiklayarak o ylzeye atonmis
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malzemeyi segebilir ve duzenleyebilirsiniz.’

Malzeme EdJitoru Araylzu:

e YUzey Secimi: Malzeme Modundayken, fare imlecini bir ylzeyin Gzerine
getirdiginizde o yuzey genellikle vurgulanir. Tikladiginizdaq, o ylzeye
atanmis malzeme segilir ve Malzeme Editérd agilin®

e Lumion 2023 ve Sonrasi ArayUz: Lumion 2023 surdmuyle birlikte
Malzeme Editord araylzi onemli 6lgude guncellenmis ve daha
organize bir yapiya kavusmustur. Artik genellikle iki ana sekme bulunur
.

o Malzemeler (Materials) Sekmesi: Bu sekmede, Lumion'un genis
malzeme kUtUphanesine erisebilir, yeni bir malzeme turu segebilir
(6rnegin, Standart, Cam, Su) veya 6zel olarak kaydettiginiz
malzemeleri bulabilirsiniz.

o Malzeme Ayarlari (Material Settings) Sekmesi: Segili ylzeye atanmis
olan malzemenin detayli 6zelliklerini (renk, doku, yansima,
purdzlaldk vb.) duzenlediginiz yer burasidir. Bir ylUzeye ¢ift tiklomak
sizi dogrudan bu sekmeye gotlrdr.® Her iki sekmede de segili
yuzeyin adi (orijinal modelleme yaziliminda atanan malzeme adi)
goéruntulenir.”

Temel islemler:

e Hazir Malzeme Se¢gme: Lumion, ahsap, beton, metal, kumas, com, su
Qibi birgok kategoride yuzlerce dnceden yapilandirilmis malzeme sunar.
"Malzemeler” sekmesindeki kitiphaneden bir malzeme segerek ylzeye
aninda uygulayabilirsiniz.® Lumion 11de 63 yeni gercekci malzeme *,
Lumion 12de 65 yeni malzeme ?, Lumion 2023'te 98 yeni malzeme (53
ahsap, 10 metal, 11 algi vb.) ", Lumion 2024.3'te 16 yeni malzeme (¢im, kar,
yosun, ¢atl kaplamasi vb.) ® ve Lumion 2025'te 14 yeni malzeme (gesitli,
toprak, metal, plastik, tas, ormanlik) ¢ eklenmistir.

e Yeni Malzeme Olusturma: "Malzemeler” sekmesindeki "New" (Yeni)
bélumunden farkli malzeme turlerini (6rnegin, Standard Material,
Glass, Water) segerek sifirdan bir malzeme olusturmaya
baslayabilirsiniz.*’

e Otomatik Malzeme Atama: Lumion, modelinizi ige aktarirken, 3B
modelleme yaziliminizdaki malzeme adlarinda belirli anahtar kelimeler
(6rnegin, "Glass’, "Water", "Concrete’) algilarsa, otomatik olarak Lumion
kUtUphanesinden karsilik gelen bir malzeme tUrinG atayabilir™
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Lumion 2023 ile Malzeme Editordnun yeniden tasarlonmasi, PBR (Fiziksel
Tabanli Render) is akisina gegisle paralel olarok daha organize ve kullanici
dostu bir deneyim sunmayi amaglamistir. Sekmeli yapl, malzeme segimi ve
ayar duzenlemesi arasinda net bir ayrim saglayarak, kullanicilarin artan
malzeme karmasikligini (daha fazla harita, daha fazla ayar) daha kolay
yoénetmelerine olanak tanir.

5.2 Fiziksel Tabanli Render (PBR) Malzeme Akisi

PBR Nedir ve Lumionda Neden Onemlidir?

Fiziksel Tabanli Render (Physically Based Rendering - PBR), malzemelerin isikla
nasil etkilesime girdigini gergcek dunya fizigine daha yakin bir sekilde simule
etmeyi amaglayan bir malzeme ve gélgeleme metodolojisidir.52 PBR'In temel
amacl, farkli isik kosullarinda tutarli ve gergekgi gérinen malzemeler
olusturmaktir. Lumion, 6zellikle Lumion 2023 strdmuyle birlikte tam PBR is akisina
gecerek, kullanicilarin daha fotogergekgi ve fiziksel olarak dogru sonuglar elde
etmelerini saglamistir.1 Bu gegis, malzemeler Uzerinde daha fazla kontrol ve isikla
etkilesimlerinin daha hassas bir sekilde ayarlanmasi anlamina gelir.

Lumionda PBR s Akist:

e Metalness/Roughness (Metaliklik/Plrizlaldk) is Akisi: Lumion, PBR igin
yaygin olarak kullanilan Metalness/Roughness is akisini benimser." Bu
yaklagimda, bir malzemenin temel &zelliklerini tanimlamak igin basglica
iki harita kullanilir:

o Metalness Map: Bir ylzeyin metalik mi yoksa yalitkan (dielektrik) mi
oldugunu belirler. Genellikle siyah (metalik degil) ve beyaz (tamamen
metalik) degerler alir.

o Roughness Map: Bir ylzeyin ne kadar puruzlu veya puruzsiz
oldugunu tanimlar. PUrlzsuz yuzeyler (dUsuk roughness) keskin
yansimalar Uretirken, purdzld ylzeyler (yUksek roughness) 1sigr doha
fazla dagitarak bulanik yansimalar olusturur. Lumion 2023
oncesinde kullanilan Gloss Mag'in (parlaklik haritasi) tersi olarak
dusunulebilir; yani yiksek Gloss, dlsuk Roughnessa denk gelir.

e 8 Harita Kullanimi (Lumion 2023+): Lumion 2023 ile birlikte, PBR
malzemelerini daha detayli tanimlamak igin 8 adede kadar farkli harita
(map) kullanilabilir hale gelmistir.” Bu haritalar genellikle sunlari igerir:
Color (Albedo), Normal, Roughness, Metalness, Displacement, Opacity,
Emissive ve Reflectivity (veya Ambient Occlusion gibi ek haritalar).

e Harita (Map) Slotlari ve Doku Yukleme: Malzeme Editérdnde, her PBR
ozelligi igin (6rneg@in, Renk, Purdzlulik, Metaliklik) bir harita yuvasi (map
slot) bulunur. Kullanicilar bu yuvalara kendi ézel doku (texture)
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dosyalarini (jog,.pnQ,tga,dds vb.) ylkleyebilirler.*

o Onerilen Doku Boyutlari: Genel kullanim icin 2K (6rnegdin, 2048x2048
piksel) dokular dénerilirken, yakin ¢ekimlerde veya vurgulanmak
istenen malzemelerde 4K (6rnegin, 4096x4096 piksel) dokular
kullanilabilir*” Lumion, maksimum 16384x16384 piksele kadar doku
yukleyebilir®

e Gercek Dinya Olcedi: Lumion 2023 ile birlikte harita dlceklemesi (map
scale) gercek dunya 6lgedi ve koordinatlarina gére ayarlanmistir.' Bu,
dokularin modeller Gzerinde daha dogru ve tutarli bir sekilde
boyutlandirilmasina yardimci olur.

Lumion'un PBRa gegisi, endUstri standardi bir malzeme olusturma
metodolojisini benimseyerek daha gergekgi ve fiziksel olarak dogru
sonuglar elde etmeyi mUumkun kilmistir. Bu, kullanicilarin malzemeler
Uzerinde daha fazla kontrol sahibi olmalarini ve i1sikla etkilesimlerini daha
hassas bir sekilde ayarlomalarini saglar. PBR mantigini ve farkli harita
tarlerinin (Metalness, Roughness, Normal, Displacement vb.) islevlerini
anlomak, yUksek kaliteli ve tutarli malzemeler olusturmak igin zorunludur.
Bu, Lumion'un "gergek zamanli gergekgilik" ¢ hedefine ulasmasinda kritik bir
adimdir.

5.3 Standart Malzeme ve Detayli Ozellikleri

Lumiondaki Standart Malzeme (Standard Material), en sik kullanilan ve en
esnek malzeme taradur. PBR is akisinin temelini olusturur ve kullanicilarin
cok gesitli ylzey gorunumleri olusturmasina olanak tanir. Lumion 2023 ve
sonrasi surumlerde, Standart Malzeme PBR prensiplerine tam uyumlu hale
getirilmis ve araylzu glncellenmigtir.”

Standart Malzeme Gzellikleri genellikle birkag sekme altinda toplanir: Genel
Ozellikler (Common Properties), UV Koordinatlari (UV Coordinates), Ayrisma
(Weathering), Yesillik (Foliage) ve Ayarlar (Settings / Extended Properties).

Genel Ozellikler (Common Properties):
Bu 6zellikler, malzemenin temel gordnUmunu ve isikla temel etkilesimini tanimlar.
e Renk (Color):

o Malzemenin temel rengini belirlemek icin bir renk paleti kullanilir®
Eger bir Doku Haritasi (Texture Map) kullanilmiyorsa veya Doku
kaydiricisi dusuk bir degerdeyse, bu renk yluzeyde baskin olur.

e Doku/Renk Haritasi (Texture/Color Map/Albedo/Diffuse):
o Malzemenin ana desenini ve renk detaylarini igeren bir resim
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dosyasidir (6rnegin, ahsap deseni, tugla dokusu).*

o .MP4 formatinda video dokulari da desteklenir, bu da TV ekranlari
veya hareketli reklam panolari gibi dinamik ylzeyler olusturmayi
mUmkun kilar.®

o Doku Kaydiricisi (Texture Slider): Genellikle %0 ile %100 arasinda bir
deger alir. %0da yluzey tamamen "Renk” paletinden segilen duz rengi
alirken, %50 civarinda renk ve doku harmanlanir, %100de ise doku
haritasi baskin olur (bu davranis strume ve diger ayarlara gore
dedisebilir).”

e Harita Olgedi (Map Scale):

o Doku haritasinin ylUzey Uzerinde ne kadar buyuk veya kliguk
g6runecegini ve ne siklikta tekrarlanacadini kontrol eder.*’

o Ice Aktarilan UV (Imported UV): Kaydirici 0a ayarlandiginda,
modelleme yaziliminda tanimlanan UV koordinatlari kullanilir.

o Ozel Olgek (Custom Scale / Box Mapping): Kaydirici 0dan biyUk bir
degQere ayarlandiginda, Lumion otomatik kutu esleme (box
mapping) kullanir ve deger genellikle dokunun gergek dunya
boyutunu (metre veya feet cinsinden) temsil eder. Ornegin, deder 1
ise, kare bir doku ylzeyde 1x1 metrelik bir alani kaplar.>

o Peyzaj Doseme (Landscape Tiling / Hex-tiling - Lumion 2024+): BUyUk
yUzeylerde doku tekrarlarini ve dikis izlerini azaltmaok igin altigen
tabanli bir déseme ydntemi sunar. Ozellikle organik dokular igin
kullaniglidir®

e Kabartma (Relief / Normal Map):

o YUzeye geometrik detay eklemeden (poligon sayisini artirmadan)
derinlik ve puruzlulik hissi verir. Bu, bir Normal Harita (Normal Map)
yUklenerek veya Lumion'un Renk Haritasindan otomatik olarak
olusturmasiyla saglanir.”®

o Kabartma Kaydiricisi (Relief Slider): Genellikle %0 ile %200 arasinda
bir deger alir. %100, Normal Haritadaki kabartma miktarini tam
olarak yansitir; %200 ise bu etkiyi iki katina ¢ikarir®

o Normal Harita Segenekleri: Yiklenen Normal Haritanin yonund
(derinlik/yUkseklik) ters ¢cevirme (Inverse Normal Map) veya X/Y
eksenlerini ¢gevirme (Flip Normal Map direction - &zellikle OpenGL
tabanli haritalar igin) secenekleri bulunur.

e PUruzlulik (Roughness / Roughness Map):

o YUzeyin ne kadar puruzld veya purlzsuz oldugunu belirler, bu da
yansimalarin keskinligini etkiler. DUsUk pUruzluldk (purdzsuz ylzey)
keskin, ayna gibi yansimalar Uretirken; ylksek puruzlulik (kaba
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ylzey) 15191 daditarak bulanik yansimalar olugturur.”

o Lumion 2023 6ncesinde kullanilan Parlaklik (Gloss) Haritasinin
tersidir. Eski projelerdeki Gloss haritalari otomatik olarak
Roughnessa dénustaraldr.

o Paruzlaluk Kaydiricisi (Roughness Slider): Genellikle %0 ile %200
arasinda bir deger alir ve yuklenen Roughness Haritasinin etkisini
kontrol eder.®

e Yansiticilik (Reflectivity / Reflectiveness Map):

o YUzeyin ne kadar isik yansittigini kontrol eder. Metalik olmayan
(dielektrik) malzemeler igin temel yansima seviyesini belirler.>®

o Yansiticilik Kaydiricisi (Reflectivity Slider): Genellikle %0 ile %200
arasinda bir deger alir ve yuklenen Reflectiveness Haritasinin
etkisini kontrol eder.®* Lumion 12'de 10 ile 2.0 arasi dederler metalik
yansimalara gegis yoplyordu.®®

e Metaliklik (Metalness / Metalness Map):

o Bir ylGzeyin metal mi yoksa yalitkan (dielektrik - 6rnegin, ahsap,
plastik, tas) mi oldugunu tanimlar. Metaller 15131 farkli sekilde yansitir
ve renklendirir.”

o Metaliklik Haritasi: Genellikle siyah (0 = metalik degil) ve beyaz (1 =
tamamen metalik) degerler igeren bir harita kullanilir,

o Metaliklik Kaydiricisi (Metalness Slider): Genellikle %0 ile %200
arasinda bir deger alir ve yuklenen Metalness Haritasinin etkisini
kontrol eder.®

Genisletilmis Ozellikler (Extended Properties - Genellikle "Ayarlar' Sekmesi
Altinda):

e Yayicilik GucU (Emissive Strength / Emissive Map):

o Malzemenin kendi kendine isik yaymasini saglar (6rnegin, bir TV
ekrani, akkor bir lamba). Parlaklik birimi genellikle Nits'tir."*

o Ray Tracing kullanildiginda, yayici ylzeyler cevrelerini aydinlatabilir
ve golge olusturabilir.’’

e Yer DegQistirme (Displacement / Displacement Map):

o YUzeye gergek 3 boyutlu derinlik ve detay katar. Normal Haritadan
farkli olaraok, ylzeyin geometrisini gercekten degistirir (Qibi
Qdérunur). Bu, tas duvarlar, kaba sivalar gibi malzemeler igin ¢ok
etkilidir.>*

o Kullanilabilmesi icin Kabartma (Relief) degerinin 0dan buyuk olmasi
gerekebilir®

o Lumion malzeme kutuphanesinde D' ikonu ile isaretlenmis
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malzemeler hazir Displacement Map igerir.>*
e Opaklik (Opacity / Opacity Map):

o Malzemenin ne kadar saydam veya opak oldugunu kontrol eder.
Siyah tamamen saydam, beyaz tamamen opak anlamina gelir."

o Ornegin, yapraklar veya delikli metal paneller olusturmak icin
kullanilir.

e Ylzey Alti Sagilim (Subsurface Scattering / SSS / Woxiness):

o Isigin yari saydam malzemelerin (6rnegin, mum, mermer, cilt, bazi
plastikler) yUzeyinin altina nUfuz etmesini ve igeride dagilmasini
simule eder. Bu, malzemeye doha yumusak ve gergekgi bir gérdnum
kazandirir™

o Lumion 2023 dncesinde "Waxiness" (Mumluluk) olarak
adlandiriliyordu. Lumion 2024 ile Ray Tracing ile tam uyumlu hale
getirilmistir ve tim 1s1k kaynaklarindan etkilenir (eger malzemenin
Yayicilik dederi 0dan blyUk degilse).>*

e Ayrisma (Weathering):

o Malzemeye zamanla olusabilecek eskitme, kirlenme, yosunlanma,
paslanma gibi efektler ekler. Cesitli dn ayarlar (tas, ohsap, metal vb.)
ve bir yogunluk kaydiricisi bulunur?

e Kenarlari Yumusatma (Soften Edges / Edge Slider):

o Keskin model kenarlarini hafifge yuvarlatarok doha dogal ve
gercekgi bir gérintm sadlar. Ozellikle ahsap, tas gibi malzemelerde
etkilidir?

e Doku Doygunlugu (Texture Saturation):
o Renk Haritasindaki renklerin doygunlugunu (canliigini) ayarlar.*
e Vernik (Clearcoat):

o Malzemenin Uzerine ince, parlak bir cila tabakasi ekler. Araba

boyasi, cilali ahsap gibi ylzeyler igin kullanilir.
e Titresim Azaltma (Flicker Reduction):

o Ozellikle birbirine cok yakin veya (st Uste binen ylzeylerde kamera
hareket ederken olusabilen gorsel titremeyi (z-fighting) azaltmaya
yardimci olur. Dikkatli kullanitmalidir; en iyi ¢6zUm genellikle
modelleme agsamasinda ylzeyleri hafifge ayirmaktir>*

Yesillik Sekmesi (Foliage Tab):
Y(lzeylere dogrudan yapraoklar ekleyerek sarmagsik veya bitki kapli bir gérdnim
olusturur.54

e Yoprak Rengi (Leaf Colorize). Yapraklarin genel rengini ve agikligini

ayarlar.
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e Yayilim (Spread):. Yapraklarin ylzeydeki dagilim miktarini kontrol eder.

e Yaprak Boyutu (Leaf Size): Yapraoklarin boyutunu ayarlar.

e Yaprak Turd (Leaof Type): Farkli yaprak sekilleri arasindan segim
yapilmasini saglar (genellikle 9 6n ayar).

e Yayilim Deseni Ofseti (Spread Pattern Offset). Yapraklarin dagilim
desenini rastgelelestirir.

e Yer Seviyesi (Ground Level): Yesilligin Lumion peyzajina gore dikey
konumunu ayarlar.

UV Koordinatlari Sekmesi (UV Coordinates Tab):
Doku haritalarinin ylzey Gzerindeki konumunu, dénusunu ve dlgegini hassas bir
sekilde ayarlamak icin kullanilir49 Bu ayarlar genellikle "Harita Olcedi" 6zel bir
degere ayarlandiginda aktif olur.
o X/Y/Z Ofset: Dokunun X, Y ve Z eksenlerindeki konumunu kaydirir.
e Baslik/Egim/Bank (Heading/Pitch/Bank): Dokunun XY ve Z eksenleri
etraofindoki donudsunu ayarlar.

Standart Malzeme, Lumion'un malzeme sisteminin kalbidir. PBR
haritalarinin ve sayisiz ayarin dogru ve bilingli kullanimi, projelerinizde
fotogercekgi ve etkileyici yUzeyler olusturmanin anahtaridir. Her bir
haritanin ve ayarin malzeme gordnUmunu nasil etkiledigini anlamak,
kullanicilarin yaratici vizyonlarini tom olarok yansitmalarini saglar. Lumion
2024 ile gelen Peyzaoj Déseme (Hex-tiling) gibi 6zellikler, bUyUk ylUzeylerde
doku tekrarlarini azaltmak gibi pratik sorunlara yonelik ¢ézimler sunarak
is akisini daha da iyilestirir.

Asagidaki tablo, temel PBR malzeme harita turlerini ve Lumiondaki
islevlerini 6zetlemektedir:

Tablo 3: PBR Malzeme Harita Turleri ve Fonksiyonlari

Harita Adi Alternatif Agikloma Etkiledigi Kullanim
(Lumion Isimler Gordndm Ipuclar
Terimi)
Renk Haritasi Albedo, Malzemenin Ylzeyin ana Yiksek
(Color Map) Diffuse temel rengini rengi, deseni. ¢6zUnurlukla
ve desenini ve dikissiz
tanimlar. (seamless)
dokular
kullanin.
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Video doku
(MP4) destegi
vardir.

Kabartma Normal Ylzeye isik ve Klguk girinti Renk
(Normal Map) golge ve cikintilar, haritasindan
oyunlariyla ylzey olusturulabilir
sahte 3B pourdzlalagu. veya ozel
detaylar ekler, olarak
poligon hazirlanabilir.
sayisini Gevirme (Flip)
artirmadan segenegi bazi
derinlik hissi haritalar igin
verir. gerekebilir.
PUrazlalak Roughness Ylzeyin Yaonsimalarin Siyah (0)
(Roughness mikroskobik netligi/bulanik | tamaomen
Map) PUrdzlalugun ug1, ylzeyin pUrlzsuz
U tanimlar, mat veya (keskin
yansimalarin parlak yansima),
ne kadar Qoérunumu. beyaz (1)
keskin veya toamaomen
daginik purazld
olacagini (daginik
belirler. yansima).
Gloss map'in
tersidir.
Metaliklik Metallic Ylzeyin metal Metalik Siyah (0)
(Metalness mi yoksa yUzeylerin yalitkan,
Map) yalitkan karakteristik beyaz (1)
(dielektrik) mi yansimalari ve metal. Ara
oldugunu renklenmesi. degerler
belirler. genellikle
fiziksel olarak
dogru degildir,
cogunlukla
saf metal veya
saf yalitkan
kullonilir.
Yansiticilik Specular (bazi Metalik Yansimalarin Metaliklik
(Reflectivity is akislarinda) olmayan parlakligi ve haritasiyla
Map) malzemelerin oucd. birlikte
yansima kullanilir.
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gucunu Metalik
kontrol eder. ylUzeylerde
genellikle
kullonilmaz
veya farkli
yorumlanir.
Opaklik Alpha, Malzemenin Saydamlik, Siyah
(Opacity Map) Transparency hangi delikler, tamamen
kisimlarinin kesikler. saydam,
saydam, beyoz
hangilerinin tamamen
opak opak.
olacagini Yopraklar,
belirler. kumaslar,
delikli yUzeyler
icin kullanilir.
Yayicilik Emission, Malzemenin Isik yayan Beyaz en
(Emissive Self-Illuminati hangi ylzeyler (6rn: parlak isik,
Map) on kisimlarinin ekranlar, siyah hig isik
1tk LED'ler). yok. Yayicilik
yayacagini Gucu
belirler. kaydiricisiyla
birlikte
kullonilir.
Yer DeQistirme | Height, Bump Ylzey Gergek girinti Performans
(Displacement (kismen) geometrisine ve cikintilar, maliyeti
Map) gercek 3B daha belirgin Normal Mape
deformasyon yUzey gdre daha
ekler. detaylari. yUksektir.
Kabartma
(Relief) degeri
0dan blyuk
olmalidir.

5.4 Ozel Malzeme Turleri

Lumion, Standart Malzemenin sundugu genis esnekligin yani sirq, belirli

yUzey turleri ve efektler i¢in optimize edilmis 6zel malzeme tdrleri de sunar.
Bu 6zel malzemeler, genellikle daha az ayar gerektirir ve belirli bir
9érdnimu hizla elde etmek igin tasarlanmistir.
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e Cam (Glass):

o

Lumion'un cam malzemesi, pencereler, com kapilar, cam objeler gibi
seffaf yuzeyler igin kullanilir. Lumion 2023 ile birlikte "PureGlass” ve
eski "Standard Glass" birlestirilerek daha gelismis ve birlesik bir caom
malzemesi sunulmustur.”

Temel Ayarlar: Doku (Texture - 6rnegin, kirli cam efekti igin),
Kabartma (Relief - drnegin, desenli cam), Bugulanma (Frostiness -
buzlu cam gérindmu), Bozulma (Distortion - 1sigin kirilma derecesi),
Yansiticilik (Reflectivity), Seffaflik (Transparency), Paruzlaldk
(Roughness) ve Yagmur izi Zorlama (Force Rain Streaks - yagmur
efektinde camda su damlalari olugsmasini sadlar) gibi ayarlar igerir."
Lumion 2024 Gelistirmeleri: "Emulated Thickness” (Taklit Edilen
Kalinlik - camin fiziksel kalinligini simUle eder) ve "Absorption’
(Sogurma - 1s1IgIn camdan gegerken ne kadarinin emilecegini ve renk
deQistirecegini belirler, renkli golgeler olusturabilir) 6zellikleri
eklenmigtir.?

Ray Tracing ile Com: Lumion 2023'ten itibaren com malzemesi Ray
Tracing ile uyumlu hale getirilmistir. "Fully Ray-traced Glass'
(Tamamen Isin izlemeli Cam) secenedi aktif edildiginde, com
yansimalari ve kirilmalari gok daha gergekgi bir sekilde hesaplanir?
Bu segenek, dzellikle kavisli camlar veya karmasik cam objeler igin
onemlidir. Distortion ayari, Ray Tracing aktifken Index of Refraction
(IOR - Kirilma indisi) dederini belirler (6rnegdin, %0 hava, %60 su, %100
cam, %200 kristal).®®

Not: Lumion 2023'Un itk sGramlerinde yeni cam malzemesinin Ray
Tracing v0.9 ile uyumlulugu konusunda bazi kisitlamalar vardi ve
kulloanicilarin Ray Tracing kullanirken Standart Malzemeyi cam Qibi
yapilandirmasi éneriliyordu.” Ancak sonraki giincellemelerle bu
entegrasyon gelistirilmistir.

(Water):

Havuzlar, goller, denizler gibi su yuzeyleri olusturmak icin kullanilir.
Lumion, farkli su tdrleri igin 6n ayarlar (6rnegin, tropikal, berrak gol,
camurlu) sunar ve bu ayarlar 6zellestirilebilir.*

Temel Ayarlar: Renk, dalga yuksekligi, kopuk, berraklik, yansiticilik, su
alti sisi gibi parametreler ayarlanabilir.

Ray Traced Water (Lumion 2025+): Lumion 2025 ile birlikte Su
Malzemesi, Ray Tracing hattina tam olarok entegre edilmistir. "Ray
Traced Water" secenegi Ray Tracing efekt ayarlarindan oktif
edildiginde, su yuzeyindeki yansimalar ve genel aydinlatma
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etkilesimleri 6nemli élgide daha gergekgi hale gelir.® Bu, suyun
gevresini ve gokylzunu daha dogru yansitmasini saglar.

Lumion 2025 Degisiklikleri: Ray Traced Water entegrasyonuyla
birlikte, dnceki stirumlerde bulunan "Water Density" (Su Yogunlugu)
ve "Border Displacement’ (Kenar Yer DeQistirmesi) gibi bazi 6zellikler
kaldirilmistir.®? "Caustics" (Kostik - suyun isid1 kirarak olusturdugu
desenler) ve "Foam" (KopuUk) 6zellikleri, Lumion 2025.0 itibariyla Ray
Traced su ile henlz tam islevsel deQildir? Su alti efekti de Ray
Traced su ile beklendigi gibi calismayabilir.*?

Not: Ray Traced Water 6zelligi su an igin sadece Su Malzemesine
uygulonmaktadir; peyzaj suyu (water planes), okyanus ve selale
malzemesi henuz Ray Traced degildir ancak gelecek strumlerde
planlanmaktadir.t?

e Selale (Waterfall):

e}

Ozellikle dikey veya dikeye yakin ylzeylerden akan su efektleri

olusturmak igin tasarlanmis 6zel bir malzemedir. Su malzemesinden

farkli bazi 6zelliklere sahiptir.?

e Peyzaqj (Landscape):

e}

Bir yUzeye atandiginda, o ylzeyin Lumion'un ana peyzaj dokusunu
ve 6zelliklerini (6rnegin, boyanmis peyzaj katmanlari, peyzaj ¢imi)
almasini sadlar.*® Bu, ice aktarilan bir arazi modelini Lumion
peyzajlyla sorunsuz bir sekilde butunlestirmek igin kullaniglidir.

e Video Dokulari (Video Textures):

o

Standart Malzemenin Renk Haritasi yuvasina .MP4 formatinda
video dosyalari yUklenerek ylzeylere hareketli dokular atanabilir.”
Kullanim Alanlari: TV ekranlari, reklam panolari, hareketli su
yUzeyleri (basit efektler igin) gibi dinamik unsurlar olusturmak igin
idealdir.

Ayarlar: Emissiveness (Yayicilik) kaydiricisi artirilarak ekranin
parlamasi saglanabilir. Olgek ve X/Y/Z Ofset ayarlariyla video
dokusunun ylzeye tam oturmasi saglanir.®

Dosya Boyutu ve CozUnurluk: Lumion 11 ve sonrasi igin .MP4 dosya
boyutu kisitlamasi kaldirilmistir (Lumion 8-10 arasi 50 MB idi). Akici
oynatma igin dusuk ¢6zudnurlikll (6rnegin, 640x360 piksel) videolar
onerilir. Lumion, video dokusunun sesini oynatmaz.>

Render Davranigi: Fotograf Modunda render alirken video
dokusunun her zaman ilk karesi géruntilenir. Farkli bir kare
renderlomak igin Film Moduna ge¢ip zoman gizelgesini ayarlomak
gerekir®
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e Isik Haritasi (Lightmap):

o Bu malzeme tary, harici bir yazillmda énceden hesaplanmis isik ve
9olge bilgilerini (1stk haritasi dokusu) bir ylzeye uygulamak igin
kullanilir. Ozellikle statik 1siklandirma senaryolarinda performansi
artirabilir ve daha yumusak golgeler sadlayabilir.?

e Pano (Billboard):

o Bu malzeme, bir yUzeyin her zaman kameraya dénuk kalmasini
saglar. Genellikle 2B insan figurleri, 2B agaglar veya diger duzlemsel
kesme (cutout) nesneler igin kullanilir.?

o Karaokter Panosu (Character Billboard) Nesnesi: Lumion 12 ile birlikte,
Utilities (Yardimci Araglar) kategorisine eklenen bu 6zel nesne, 2B
karokterleri kolayca yerlestirmek i¢cin Billboard malzemesine bir
alternatif sunar. Ozel bir doku yiiklenebilir ve L tusuyla yerlestirme
sirasinda olgeklenebilir.?

e Gorunmez (Invisible):

o Bir ylGzeye atandiginda, o ylzeyi tomamen gorinmez yopar. Ancaok
ylzey hala segilebilir ve malzemesi degistirilebilir.”

o Kullanim Alanlar: Cift tarafli bir modelin sadece bir yuzdnun
gérunmesi istendiginde, bir modelin igcinden gunes 1sIQININ
gecmesine izin vermek igin (6rnegin, gérinmez bir tavan) veya belirli
efektler i¢in yardimci yGzeyler olusturmak amaciyla kullanilir.

Lumion'un sundugu bu 6zel malzeme tirleri, Standart Malzemenin genel
amagli kullaniminin 6tesine gegerek, belirli senaryolar icin optimize edilmis
ve kullanimi kolay ¢éztimler sunar. Ozellikle Cam ve Su malzemelerinde Ray
Tracing teknolojisinin entegrasyonu, bu malzemelerin gorsel gergekgiligini
onemli dlgude artirmis ve Lumion'un fotogercgekgi render yeteneklerini bir
ust seviyeye tasimistir.

9.5 Malzemeleri Kaydetme, YUkleme ve Paylogsma

Lumion, kullanicilarin 6zenle olusturduklari ve ayarladiklari malzemeleri
daha sonraki projelerde yeniden kullanabilmeleri veya bagkalariyla
paylasabilmeleri igin ¢esitli kaydetme ve yUkleme mekanizmalari sunar. Bu
ozellikler, is akisinda tutarlilik saglamak ve zaman kazanmak agisindan
blylk dnem taosir.

e Ozel Malzemeleri Kaydetme (Saving Custom Materials):
o Malzeme Editérinde bir ylzeye malzeme atayip ayarlarini (renk,
doku, PBR haritalari, olgek, ayrisma vb.) tamaomladiktan sonra, bu
dzel yapilandirmayi Lumion'un Ozel Malzeme KitlUphanesine

emretimur.com

https://docs.google.com/document/d/1DLIY513dVII9K51JUiIKh5ID3KnkZ-8bkndxmOAdgaDg/edit?tab=t.0 41/49



23.05.2025 22:55

Lumion Kapsamli Kullanim Kitapg¢igi Olusturma - Google Docs

Udemy egitimlerinde taban fiyat igin ayi ve yili rakamla yaziniz (Ornek: 112025)

kaydedebilirsiniz.*’

Bunun icin genellikle Malzeme Editordnde bulunan "Save Custom
Material" (Ozel Malzeme Kaydet) veya benzeri bir butona tiklanir.
Kaydederken, 6zel malzemeniz igin bir kGguk resim (thumbnail)
belirleyebilir ve onu kutUphaonede daha kolay bulmak igin bir
kategori klasoru segebilirsiniz.*

Ozel malzemeler, varsayilon olarak kullanicinin
Belgelerim/Lumion/Materials/Custom (veya benzeri bir alt klasér
yapisinda) konumunda saklanir.®’

e Malzemeleri Dosyaya Kaydetme ve Ylkleme (LMAT Dosyalari):

o

Olusturdugunuz tek bir malzemeyi, projenizden bagimsiz bir LMAT
dosyasi olarok bilgisayariniza kaydedebilirsiniz. Bu, malzemeyi farkl
bir bilgisayardaki Lumiona tasimak veya baska bir kullaniciyla
paylasmak icin kullaniglidir®

Malzeme Editorinde, genellikle "Save Material to Disk” (Malzemeyi
Diske Kaydet) segenegi ile .LMAT dosyasi olusturulur.

Kaydedilmis bir .LMAT dosyasini yuklemek i¢in ise "Load Material
from Disk" (Diskten Malzeme Yukle) segcenegi kullanilir.

e Malzeme Setlerini Kaydetme ve Yukleme (Saving and Loading Material
Sets):

(@]

Bir ice aktarilmis modeldeki tim yUzeylere atanmis olan Lumion
malzemelerini tek bir Malzeme Seti (Material Set) olarak
kaydedebilirsiniz.*

Bu 6zellik, 6zellikle bir modeli LiveSync ile glncelledikten sonra veya
modeli yeniden ige aktardiktan sonra kaybolan veya sifirlanon
malzeme atamalarini hizla geri yUklemek igin ¢ok faydalidir.
Malzeme Editordndeyken, genellikle bir modelin tim malzemelerini
kapsayacaok sekilde "Save Material Set’ (Malzeme Setini Kaydet)
segeneg@i bulunur. Bu, bir .LMS dosyasi (veya benzeri bir formatta)
olusturur.

Daha sonra, ayni modele (veya ayni malzeme isimlerine sahip baska
bir modele) bu malzeme setini "Load Material Set’ (Malzeme Setini
YUkle) secenegi ile uygulayabilirsiniz.

Onemli Not %: Bir malzeme seti kaydedildiginde, bu set yalnizca
Lumion iginde atanmis olan Lumion malzemelerini igerir. Modelin
orijinal (ige aktarilan) malzemelerini icermez. EQer bir Revit
modelinde "Section Box" gibi araglarla modelin bazi kisimlari gizlenir
ve o sirada bir malzeme seti kaydedilirse, set yalnizca o an gérunur
olan yUzeylerin Lumion malzemelerini icerecektir. Modelin tamami
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tekrar gorunur hale geldiginde, daha 6nce gizli olan kisimlarin
Lumion malzemeleri sette bulunmayabilir ve bu kisimlara yeniden
malzeme atanmasi gerekebilir.
e Malzemeleri Kopyaloma ve Yapistirma (Copying and Pasting Materials):

o Bir ylUzeye atadiginiz malzemenin tum ayarlarini kopyalayip,
sahnedeki baska bir yluzeye (veya ayni projedeki farkli bir modelin
ylzeyine) yapistirabilirsiniz.”

o Buislem, genellikle Malzeme Editordndeki "Copy Material”
(Malzemeyi Kopyala) ve "Paste Material" (Malzemeyi Yapistir)
butonlari veya ilgili menU segenekleri araciligiyla yapilir.

Lumion'un malzeme kaydetme, ylkleme ve paylasma &zellikleri,
kullanicilarin verimliligini artiran ve projeler arasinda tutarlilik saglayan
énemli araglardir. Ozellikle stiidyo ortamlarinda veya birden fazla projede
benzer estetik hedeflendiginde, dnceden hazirlanmis ve test edilmis
malzeme kUtuphaneleri olusturmak buyuk zaman tasarrufu saglar.
Malzeme setleri ise, model revizyonlari sirasinda malzeme atamalarini
korumak ve hizla yeniden uyguloamak igin vaozgegilmez bir 6zelliktir.

Bolum 6: Isikloandirma Teknikleri

Isiklandirma, mimari gorsellestirmede bir sohnenin atmosferini, ruh halini
ve gergekgiligini belirleyen en temel unsurlardan biridir. Lumion, hem dogal
hem de yapay isik kaynaklarini simule etmek ve kontrol etmek igin
kullanicilara genis bir arag yelpazesi sunar. Dogru isiklandirma teknikleri
kullanilarak, tasarimlarin en iyi yonleri vurgulanabilir ve izleyici Uzerinde
Quc¢lU bir etki birakilabilir.

6.1 Dogal Isiklondirma

Lumionda dogal isiklandirma temel olarak iki ana kaynaoktan gelir: GUnes
(Sun) ve GokyUzU (Sky). Bu iki unsurun dogru bir sekilde ayarlanmasi,
sahnenizin genel aydinlatmasini, gélgelerini ve atmosferini buyuk dl¢ude
etkiler.

e GuUnes Ayarlari (Sun Effect):

o Lumionda gunesin konumu, parlakligi ve gérdnimu Sun Effect
(GUnes Efekti) araciligiyla kontrol edilir. Bu efekt, Fotograf, Film ve
Panorama modlarinda efekt yiginina eklenebilir?

o GUnes Yuksekligi (Sun Height): GUnesin ufuk gizgisine gore
yUksekligini ayarlar. Bu, gunun farkli saatlerini (sabah, 6gle, aksam)
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simule etmenizi saglar. GUnes algaldikga 1sik daha sicak tonlara
(kirmizimsi, turuncumsu) kayar ve gélgeler uzar.®’

o GUnes Yonu (Sun Heading / Direction): GUnesin cografi ydnunu

(kuzey, guney, dogu, bati) belirler. Bu, binanizin farkli cephelerinin
nasil aydinlanacagdini ve golgelerin hangi yone disecegini etkiler.”’

o GuUnes Parlakligl (Sun Brightness / Intensity): GUnes i1siginin

yogunlugunu ayarlar. Doha parlak gunes, daha aydinlik ve
kontrastli sahneler ile daha keskin golgeler olusturur.®’

o Gunes Disk Boyutu (Sun Disk Size): GUnes diskinin gokyuzundeki

Qdérunur boyutunu ayarlar. Ray Tracing kullanildiginda, bu ayar
sadece gunesin boyutunu degil, ayni zamanda gunes 1siginin ne
kadar dogrudan veya daginik olacagini da kontrol eder. Daha
kUguk bir disk boyutu daha keskin golgeler, daha buyUk bir disk
boyutu ise daha yumusak ve daginik golg
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