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Corona Renderer 13 Sozlugu (3ds Max icin)

Bu s6zIuk, Chaos Corona Renderer 13 sirimunde 3ds Max kullanicilarinin sikca karsilastigi terimleri ve
kavramlari agiklar. Terimler alfabetik siraya gore listelenmistir. Her bir madde, ilgili terimin basit ve
teknik jargondan arindiriimis Tirkce aciklamasini icerir. Gerekli durumlarda terimin orijinal ingilizce adi
parantez icinde verilmistir.

Terimler ve Agiklamalari

*Bloom & Glare (Parlama & Isima) - Render sonrasi parlak alanlar etrafinda olusan optik
efektlerdir. Bloom, cok parlak boélgelerin gevresinde olusan yumusak 1sik halelerini ifade eder;
Glare ise parlak isik kaynaklarindan cikan yildiz veya cizgi seklindeki pariltilardir. Bu efektler,
sahnedeki 1siklarin daha dogal ve ¢ekici gérinmesine yardimci olur. Corona VFB icindeki Post
sekmesinde Bloom ve Glare ayarlarini kontrol ederek yogunluk, esik degeri, i1sik sagaklarinin sekli
gibi parametreler ayarlanabilir.

Corona Converter (Corona Dénustiriici) - Farkli render motorlari ile hazirlanmis sahneleri
Corona Renderer'a uyarlamak icin kullanilan aractir. Bu arag, diger motorlara ait malzemeleri,
kaplamalari (maps) ve isiklari otomatik olarak Corona esdegerlerine cevirir 1 . Ozellikle V-Ray'de
olusturulmus bir sahneyi Corona'ya gecirmek icin yaygin olarak kullanilir; sahnedeki V-Ray
materyalleri ve i1siklari, Corona Physical Mtl ve Corona Light gibi 6Gelere donusturualur. Corona
Converter, Corona ile birlikte kurulur ve Corona Toolbar Uzerinden veya gériinim penceresi sag
tik mendsunden calistirilabilir.

Corona Decal (Corona Cikartma) - Yizeylere sonradan detay eklemek icin kullanilan duzlemsel
yardimci nesnedir. Corona Decal, altinda kalan geometrinin Uzerine bir resim veya malzemeyi,
tipki duvara yapistiniimis bir etiket gibi, projekte eder. Bu sayede bir modelin Uzerine kolayca
catlak, kir, logo, yazi veya ¢izik gibi detaylar eklenebilir. Birden fazla decal Ust Uste kullanilabilir ve
sahnede konumlarini gercek zamanli gérerek ayarlayabilirsiniz 2 . Bu 6zellik, obje geometrisini
degistirmeden yuzeyine ekstra detay katmak i¢in pratik bir ¢6zim sunar.

Corona Fiziksel Malzeme (Corona Physical Mtl) - Corona Renderer 7 ile varsayilan hale gelen,
gercekei ve fiziksel tabanl yeni malzeme turtudur 3 . Fiziksel Malzeme, enerji korunumu ve
diger fizik kurallarini ihlal eden “gercekdisl” ayarlar yapmaniza izin vermez; hangi ayarlar
kullanirsaniz kullanin ortaya ¢ikan malzeme fiziksel olarak tutarl ve gergekci gorinir 4 . Ayrica
metal, cam, plastik, kumas gibi cesitli hazir 6n ayarlar sunarak karmasik malzeme olusturma
sureclerini kolaylastirir. Eski Corona malzemesine goére kullanimi daha sezgiseldir ve Clearcoat
(vernik tabakasi), Sheen (kumas parlaklidi) gibi ek katman 6zelliklerine sahiptir.

Corona Isik (Corona Light) - Sahneye yapay i1sik eklemek icin kullanilan esnek 1sik nesnesidir.
Corona Light, bir alan 1si§1 olarak davranir; dairesel veya dikdértgen alan 151§ seklinde
ayarlanabilir, ayrica kire, kiip ya da silindir sekilli de kullanilabilir > . Isigin rengi, siddeti ve
boyutu kullanici tarafindan belirlenir. Sahneyi aydinlatmak icin tavan lambasi, spot veya projektor
gibi cesitli 151k kaynaklarini simule edebilir; istenirse bir IES profil dosyasi atanarak gercek
hayattaki 6zel dagilim desenleri elde edilebilir. Corona Light ile olusturulan isiklar fiziksel olarak
dogru yumusak golgeler uretir ve gercekgi bir aydinlatma saglar 6 .
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« Corona Isik Malzemesi (Corona Light Material) - Nesnelerin yuzeyini bir i1sik kaynagdina
donlustirmeye yarayan malzeme turadir. Bu malzeme uygulandiginda, ilgili nesne kendi sekli
Uzerinden sk sacar ve sahneyi aydinlatir. Genellikle standart Corona Light objesinin sekilleriyle
olusturulamayacak 6zellesmis isiklar icin kullanilir; 6rnegin ampul modelinin kendisini i1sik yayar
hale getirmek veya egri LED seritler, 6zel neon yazilar olusturmak gibi 7 . Corona Light Material
sahneyi optimize bir sekilde aydinlatir ve dogrudan i1sik hesabi yaparak, siradan bir malzemenin
kendi kendine isildamasina (Self-illumination) gére daha temiz ve hizli sonug verir 8 .

Corona Katmanh Malzeme (Corona Layered Mtl) - Birden fazla malzemeyi Ust Uste
karistirmaya olanak taniyan bilesik malzeme turadar. Bu malzeme sayesinde 6rnedin pasli metal,
eskimis boyali duvar, desen baskili ylzey gibi ¢ok katmanl goérinimler olusturulabilir. Base
Material (taban malzeme) Uzerine ek katmanlar eklenir ve her katman icin bir maske
tanimlanarak nerede gérinecedi kontrol edilir 9 . Ornegin, alt katmanda metal malzeme
varken Ustline boya katmani ekleyip boyanin dékuldigu yerleri maske ile belirleyebilirsiniz.
Corona Layered Mtl kullanirken ¢ok sayida karmasik katman performansi dislrebileceginden,
benzer etkiyi tek bir malzemeyle elde etme imkani varsa o tercih edilmelidir. Ayrica bazi
durumlarda ayni efekti Corona Decal ile daha basit elde etmek mumkdun olabilir 10 .

Corona Legacy Malzeme (Corona Legacy Mtl) - Corona Renderer 6 ve dnceki surumlerinde
“Corona Material” adiyla kullanilan eski nesil malzemedir. Corona 7 ile birlikte yerini Corona
Physical Mtl almistir; uyumluluk icin Corona Legacy Mtl hald yazihmda mevcuttur ancak yeni
sahnelerde kullanilmasi 6nerilmez 1 . Eski tip Corona malzemesi, fiziksel malzemeye kiyasla
enerji korunumu gibi konularda esneklik saglasa da ger¢ek¢i olmayan sonuglara yol acabilecek
ayarlara izin veriyordu. Corona 7 sonrasi, eski sahnelerin acgildiginda bozulmamasi icin Legacy
Mtl tutulmustur ve eski sahneler bu malzemeyi kullanmaya devam edebilir, ancak yeni malzeme
olustururken Corona Fiziksel Malzeme tercih edilmelidir 12 .

Corona Proxy - Yuksek poligonlu ve karmasik modellerin sahnede daha verimli kullanilabilmesi
icin tasarlanmis 6zel nesnedir. Bir Corona Proxy olusturuldugunda, ilgili objenin geometrisi bir
.cgeo dosyasina kaydedilir ve sahnede yerine dusuk ayrintili bir temsil konur. Bu sayede sahnenin
.max dosya boyutu ve viewport performansi iyilesir. Cok sayida tekrar eden nesne kullanirken
bellek tasarrufu saglar, ¢cinkd proxy'nin tek bir kopyasi bellekte tutulup bircok kez referans
alinabilir. Corona Proxy'ler dzellikle detayli agag, mobilya, insan modeli gibi objeleri ¢ogdaltirken
kullanishdir. Render sirasinda proxy, orijinal tam detayli geometrisini yukleyerek sahnede
gOrundr hale gelir 13 .

Corona Sa¢ Malzemesi (Corona Hair Material) - Sag teli, hayvan kurkd, hal tiyleri gibi ince ve
ipliksi geometrilerin gercekgi sekilde géruntilenmesi igin 6zel olarak gelistirilmis bir malzemedir.
Sacin benzersiz 6zelliklerini (yansimalardaki parlak cizgiler, i1sik gecirgenligi ve renk pigmentleri
gibi) fiziksel dogrulukla simile eder. insan saci ve hayvan postu icin melanin pigment miktari ile
renk kontrolu, anisotropic (yonsel) yansimalar, sag telleri boyunca isik iletimi gibi parametreler
sunar 14 . Corona Hair Material genellikle 3ds Max'in Hair and Fur modifiyeri veya Ornatrix gibi
eklentilerle olusturulan sa¢ geometrilerine uygulanir; normal objelere uygulanmasi dogru sonug
vermez. Bu malzeme sayesinde sa¢ ve benzeri lifli yapilar, daha az ugrasla gergekgi bicimde
render edilebilir.

Corona Scatter - Sahne icinde cok sayida nesneyi belirli alanlara rastgele veya desenli bir sekilde
dagitmaya yarayan giicli bir sacihm (scattering) aracidir. Ornegin bir araziye yizlerce tas, cimen
veya agag yerlestirmek istediginizde Corona Scatter ile bir ylzey belirleyip, o yluzeye sectiginiz
nesnenin bir¢cok kopyasini dagitabilirsiniz. Dagilim esnasinda 6l¢ek, donus (rotasyon) ve egim
gibi rastgelelik parametreleri tanimlayarak daha dogal sonuclar elde edilir. Corona 8 ile birlikte
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gelismis ozellikler kazanan Chaos Scatter sistemi, Corona Scatterin yeni neslidir ve sahnede
nesneleri gergekci bir rastlantisallikla veya desenlerle hizla yerlestirmeye imkan tanir 15 . Bu
Ozellik, genis peyzajlar, i¢ mekan dekorlari (6r. hali tiyleri) ve tekrar eden 6geler gerektiren bircok
senaryoda islemleri buyuk dlcude hizlandirr.

Corona Se¢im Malzemesi (Corona Select Material) - Birden fazla farkli malzemeyi tek bir
malzeme digumunde toplayip aralarinda gegis yapabilmenizi saglayan aractir. Corona Select
Material icinde 6rnedin bir nesne icin birkac alternatif malzeme tanimlanabilir (farkh renklerde
araba boyasi gibi) ve icindeki radyo digmeleriyle hangisinin aktif olacag! secilir 16 . Bu, ayni
modeli farkli malzemelerle denemek veya render arasinda hizli varyasyonlar almak istediginizde
cok kullanighidir. Istenirse animasyon anahtarlariyla aktif malzeme degistirilerek tek bir sahneden
ardisik farkli malzeme gérunumleri de render alinabilir. Corona Select Map adli benzer mantikla
calisan bir harita dlizeyi versiyonu da bulunur.

Corona ShadowCatcher Malzemesi (Golge Yakalayici) - 3B nesneleri gercek fotograflara
entegre ederken zemindeki golge ve yansimalari yakalamak icin kullanilan 6zel malzemedir. Bu
malzeme uygulandidi ylzeyi (genellikle bir plane objesi), arkaplanda yer alan bir gérintinun
Uzerine yerlestirilecek seffaf bir tasiyici gibi davranmaya zorlar. ShadowCatcher malzemeli
zemine, sadece sahnedeki 3B nesnelerin gdlgeleri ve varsa yansimalari diser; geriye kalan
kisimlar ise seffaf olur veya arkaplan gériintiisiini gésterir. Ornegin, gercek bir sokak fotografina
3B bir araba eklemek isterseniz, zemine ShadowCatcher atayip fotografi arkaplan yaparak,
arabanin golgesinin dogal bicimde yere dismesini saglayabilirsiniz. Bu sayede 3B 6geler, sanki
fotograftaki 1sik kosullarinda gekilmis gibi ortama uyumlu sekilde birlestirilebilir.

Corona Sun (Corona Gunesi) - Sahneye fiziksel olarak dogru bir glines 15181 kaynagi ekleyen isik
objesidir. Corona Sun, dunya Uzerindeki Gunes'in konum ve acilarina benzer sekilde calisir:
Gunesin gokyuzundeki yuksekligi arttikca 1sik rengi daha beyaz-mavi, ufka yaklastikca daha
turuncu-kizil hale gelir (atmosfer kalinligindan 6tard) 6 . Varsayilan ayarlariyla gercek hayattaki
gibi yumusak golgeler Uretir; bu yumusaklik Gunes boyutu parametresiyle ayarlanabilir (GUnes
boyutu artirildiginda goélgeler daha yumusak olur). Gunes 151§1 genellikle Corona Sky (gokyuzi)
ile birlikte kullanilir - Corona Sun eklendiginde, Corona Sky haritasi otomatik olarak devreye girip
Glines'in acisina uygun gékyizi rengini ve aydinlatmasini olusturur. istege bagh olarak Giines
rengi ve yogunlugu otomatik fizikal moddan ¢ikarilip elle de ayarlanabilir.

Corona Sky (Corona Gokyuzii) - Corona Renderer'in sundugu, gercekgci bir gokytzu ve ortam
aydinlatmasi saglayan prosedurel ortam haritasidir. Corona Sky tek basina kullanildiginda
sahneyi acik bir gékyuzinin ortam 151§1 ile aydinlatir; dogrudan arka planda géruldr,
yansimalarda ve kirilmalarda gergekgi bir gdkyluzu rengi olarak gorinir 17 . Corona Sun ile
birlikte kullanildiginda ise dinamik olarak Guneg'in pozisyonuna gére rengini ve parlakhgmni
degistirir - 6rnegin Gunes ufukta ise daha sicak (turuncu) bir 151k, tepede ise daha soguk (mavi/
beyaz) bir 1sik verir 18 . Varsayillan durumda bulutsuz bir atmosfer simule eder, ancak Corona 9+
strimlerinde gokyuzune procedural clouds (islemsel bulutlar) ekleme imkani da getirilmistir.
Corona Sky, Environment (Ortam) slotuna otomatik atandiginda sahnenin genel dolgu 1s1gini
olusturur ve gercekg¢i global aydinlatma katkisi saglar.

Corona Pattern - Tekrarlayan Uug boyutlu geometrik desenler olusturmak icin kullanilan
modifiyer tabanl bir sistemdir. Corona Pattern, bir “taban obje”nin ytzeyini, belirlediginiz baska
bir “desen obje”nin ¢ok sayida tekrariyla kaplar. Ornegin, ayrintili bir 3B karo modelini biyiik bir
zemine dosemek veya bir kumas ytzeyine 6rgu desenini gercek geometrilerle vermek Corona
Pattern ile mimkuinduar. Desen, taban objenin UV haritasina gére kopyalanarak yerlestirilir; bu
sure¢ viewport'ta basit bir gosterimle temsil edilir ve asil kopyalama islemi render sirasinda
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yapilir (yani Pattern, render-time effect'tir). Pattern kullanimi, yuksek detayl tekrar eden yapilari
doku (texture) yerine gercek geometriyle elde etmenizi saglar; boylece perspektif, 1sik ve golge
etkilesimleri daha gercekci olur. Ornegin bir duvari kabartmall tugla geometrisiyle déseyerek
yakin planlarda bile gercek 3D detaylar elde edebilirsiniz.

Corona Isin Degistirici Malzeme (Corona RaySwitch Mtl) - Belirli bir nesnenin farkl isin
tiplerine karsi farkli davranmasini saglayan gelismis bir malzeme tiridir. Bu malzeme, dort
farkh alt malzeme slotuna sahiptir: Direct (dogrudan goérus), GI (kiresel aydinlatma), Reflection
(yansima) ve Refraction (kirilma). Bir nesneye Corona RaySwitch Mtl uygulandiginda, kameradan
dogrudan bakildiginda bir malzeme, yansimalarda baska bir malzeme, kiriimalarda farkli bir
malzeme olarak gorunebilir; ayrica GI hesaplamalarina tamamen farkl bir malzeme ile katilabilir

19, Ornegin, kameraya mavi gériinen fakat yansimalarda turuncu gériinen bir top malzemesi
bu sekilde olusturulabilir ya da bir nesnenin global aydinlatmaya katkisi tamamen kaldirilabilir
(GI slotuna siyah bir malzeme atayarak). Bu 6zellik, sahnede isik hesaplamalarini kontrol altina
almak veya post-prodiksiyonda kolay maskeleme icin nesneleri gdriinmez yapip sadece
goélgelerini birakmak gibi 6zel amacglar icin kullanilir.

Corona Déniistiiriici (Corona Converter) - Yukaridaki “Corona Converter” maddesine bakiniz.
(Not: Corona Converter, alfabetik siralamada zaten listelenmistir.)

Denoising (Gurulti Giderme) - Render islemi sonrasinda (ya da interaktif modda sirasinda)
goruntude olusan paraziti (grenli/gurultili pikseller) yazim destekli filtrelerle azaltma islemidir.
Corona Renderer, farkli denoise modlari sunar: NVIDIA GPU AI Denoiser (render sirasinda ¢ok
hizli, yapay zeka tabanh temizleme), Intel CPU AI (OIDN) (render sonunda calisan yapay zeka
temizleyici) ve Corona High Quality Denoiser (daha yavas ancak detaylari en iyi koruyan
yontem) gibi 20 . Denoising etkinlestirildiginde, render bittiginde guzellik (beauty) pass’inin
temizlenmis versiyonu olusturulur ve kullanici Denoise Amount de@eri ile orijinal gurultilu
goérunta ile temiz géruntd karigim oranini ayarlayabilir. Bu 6zellik, 6zellikle dusik 6rnek sayisiyla
alinmis renderlarda, sonug gorintiyl yumusatarak daha az grenli ve daha temiz bir gérinim
elde etmeyi saglar.

IES Isiklari - Isik muhendisligi verileri kullanilarak tanimlanan, gercek hayattaki lamba dagilm
karakteristiklerini simule eden isiklardir. IES dosyalari, belirli bir ampul veya armaturian farkh
acilardaki 1sik yogunluklarini icerir. Corona Renderer'da IES profilini kullanmak icin genellikle
Corona Light nesnesine bir IES dosyasi yuklenir; boylece isik, dosyada tanimli dagihm paternine
uygun sekilde aydinlatma yapar. Sonug olarak duvarlarda veya zeminde, gercek spot lambalarda
gorulen 6zgun sekilli 1sik lekeleri elde edilebilir (6rnegin belirli bir model avizenin yaydigi 1sigin
deseni gibi). IES'ler, isiklarin daha gergekci ve Uretici verilerine uygun davranmasini
sagladigindan o6zellikle mimari aydinlatma calismalarinda sik¢a kullanihir. (Not: IES kullanimi icin
3ds Max'in fotometrik isiklari da tercih edilebili, ancak Corona Light ile entegre sekilde de calisir.)

IPR (Interactive Progressive Rendering - Etkilesimli Ilerlemeli Render) - Corona’nin sahneyi
gercek zamanliya yakin bir hizda strekli olarak isleyip gtincelleyen 6nizleme modudur. IPR modu
acikken, sahnede yaptiginiz degisiklikler (kamera agisi, malzeme ayari, 15k degeri vb.) aninda
Corona Virtual Frame Buffer (VFB) penceresinde hesaplanir ve gorunti surekli iyileserek
guncellenir. Bu sayede dusuk cozunurlukte veya dusuk oOrneklemle baslayan render, sahne
Uzerinde calisirken size anhk geri bildirim verir. IPR, sahne ayarlarini test etmek, 1sik
yerlesimlerini denemek veya malzeme ayarlarini hizlica gérmek icin son derece faydaldir ve
deneme-yanilma sirecini hizlandirir. (Not: IPR sirasinda performans yogun oldugundan, ¢ok
karmasik sahnelerde donanim sinirlarina dikkat etmek gerekebilir.)
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* LightMix - Render aldiktan sonra sahnedeki isiklarin katkisini ayri katmanlar halinde
ayarlamaniza imkan veren Corona 6zelligidir. LightMix kullanmak icin sahnede farkli 1sik gruplari
veya bireysel isiklar, LightSelect render element’leriyle ayrilir. Render tamamlandiktan sonra
Corona VFB icindeki LightMix sekmesinde bu isiklarin her birinin yodunlugunu ve rengini
etkilesimli olarak degistirebilirsiniz. Ornegin tek bir render ile giindiiz ve gece aydinlatma
senaryolarini deneyebilir, belirli lambalari sonradan acip kapatabilirsiniz. LightMix, sahneye
mudahale etmeden aydinlatmay!i ince ayar yapmayi saglar; bu da farklh aydinlatma varyasyonlari
icin yeniden render alma ihtiyacini azaltir. Ozellikle ic mekan sahnelerinde, farkli isik
kombinasyonlarini hizlica elde etmek icin kullanihr.

LUT (Look-Up Table) - Renk tonlamasi i¢in kullanilan hazir ayar dosyalaridir. Bir LUT, gérintindn
renk ve kontrastini belirli bir sekilde donustiren veriler icerir. Corona VFB'nin Post sekmesinde
LUT dosyalari yiikleyerek render gérintiisiniin renklerini tek tusla degistirebilirsiniz. Ornegin
sinematik bir renk tonu, soguk bir hava hissi veya belirli bir fotograf makinesi filmi stili LUT ile
uygulanabilir. Corona, yaygin .cube formath LUT'lar1 destekler. Kullanici, Amount (miktar) degerini
ayarlayarak LUT efektinin kuvvetini belirleyebilir veya farkl LUT'lar arasinda hizli gecis yaparak en
iyi gorinimu secebilir. Bu yontem, post-produksiyon yazilimina ihtiya¢ duymadan temel renk
dizenlemelerini yapmayi kolaylastirir.

Path Tracing (Isin izleme) - Corona Renderer'in kiiresel aydinlatma (GI) hesaplamalarinda
kullandigi ana isin izleme algoritmasidir. Path tracing, kameradan rastgele isinlar cikararak
sahnedeki 151k yolculuklarini simile eder; isinlar sahnedeki ylzeylere carpar, yansir, kirilir ve
boylece piksel renkleri ilerlemeli olarak hesaplanir 21 . Bu ydntem unbiased (6nyargisiz) olarak
kabul edilir, yani yeterli drnekleme ile sahnedeki i1sik davranisini fiziksel gerceklige cok yakin bir
sekilde taklit eder. Corona'da tim sahneler birincil GI motoru olarak Path Tracing ile render edilir.
Ancak i¢ mekanlar gibi ¢ok yansimaya ihtiya¢ duyan durumlarda hesaplamayi hizlandirmak icin
ikincil bir GI motoru (UHD Cache) ile birlikte kullanilir - Path Tracing ana isinlari takip ederken,
ikinci motor bazi dolayl aydinlatma hesaplamalarini hizlandinir. Ozetle, Path Tracing yiksek
dogruluklu ancak uzun surebilen bir ydntemdir; Corona ise bunu ilerlemeli bir yapida kullanarak
zaman icinde netlesen bir géruntu sunar.

Post (Post-Process) - Corona VFB icindeki Postprocessing sekmesini ifade eder ve render sonrasi
goéruntu ayarlarini yapma imkani sunar. Post sekmesi altinda, Ton Esleme (Tone Mapping) basta
olmak Uzere c¢esitli fotografik duzeltmeler uygulanabilir: Pozlama, Kontrast, Highlight
Compression (parlak alan sikistirma), Beyaz Dengesi, Doygunluk gibi temel ayarlar burada
bulunur. Ayrica Bloom & Glare efektlerini acip kapatma ve ayarlarini yapma, LUT yUkleme,
vignette efekti ekleme, renk egrileriyle oynama gibi gelismis islemler de bu sekmeden
gerceklestirilebilir. Post islemleri, render alinmis géruntinin genel gérinimuni Photoshop gibi
harici bir yazilima ihtiyag¢ duymadan Corona icinde duzeltmeye olanak tanir Dogru
kullanildiginda, sahnenin nihai atmosferini ve tarzini hizlica ayarlamak mamkun olur.

Render Selected (Sadece Segiliyi Isleme) - Corona'nin, sahnede belirlediginiz nesneleri izole
ederek sadece onlari render etmeye yarayan 6zelligidir. 3ds Max icindeki Area to Render: Selected
6zelliginin gelistirilmis bir hali olarak dusunebiliriz 22 . Bu mod etkinlestirildiginde, VFB'de
sadece secili objelerin pikselleri hesaplanir; diger bolgeler siyah (ve alfa kanaliyla seffaf) olarak
birakilir veya 6nceki renderdan korunur. Include/Exclude listesi kullanarak veya dogrudan
viewport secimindeki objelere gbére hangi nesnelerin islenecegini secebilirsiniz 23 . Render
Selected, Ozellikle karmasik bir sahnede sadece tek bir obje veya bdélgenin aydinlatmasini/
malzemesini test etmek istediginizde biylk zaman kazandirir. Ornegin tim sahneyi tekrar
hesaplamadan sadece bir mobilyanin Gzerinde degisiklik yapip sonucunu hizlica goérebilirsiniz.
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(Not: Bu ozellik aktifken “Clear VFB between renders” ayarina bagh olarak, dnceki renderin
arkaplanini koruyarak Gzerine secili objeyi isleyebilir veya tam siyah arka plana karsi isleyebilir.)

Resume from File (Dosyadan Devam) - Uzun suren bir renderi daha sonra tamamlamak Uzere
durdurup, kaydedilen ara sonug Uzerinden kaldigi yerden devam ettirmeyi saglayan o6zelliktir.
Corona Renderer, .CXR uzantili kendi 6zel gorintl formatina sahiptir; bu format, gérintinin o
ana kadarki tim bilgi katmanlarini (6rn. 151k gegisleri, 6rnek dagilimi vb.) icerir. Save CXR komutu
ile render sirasinda o anki durumu diske kaydedebilirsiniz. Ardindan Resume from File
secenegiyle bu .cxr dosyasini yikleyip, gorintiyu kaldigi pass sayisindan itibaren hesaplamaya
devam ettirebilirsiniz 24 . Bu, 6zellikle ¢ok uzun renderlarda makineyi kapatip sonra devam
etmek veya render ciftliginde bir isi parcalara bolmek icin idealdir. Ayni oturum i¢inde en son
renderi durdurduysaniz Resume Last Render komutu ile dogrudan devam etmek de
muUmkundir. Bu 6zellik sayesinde zaman veya donanim kisitlamalari yiziinden yarida kalan isler,
kaliteyi bozmadan tamamlanabilir.

Stats (istatistikler) - Corona VFB icerisindeki istatistik panelidir ve devam eden ya da
tamamlanan renderin cesitli teknik verilerini gdsterir. Bu bélimde, Rays/s (saniyedeki 1sin sayisl,
yani render hizi), islenen pass sayisi, mevcut gurulti seviyesi (Noise Level), ¢6zinUrluk, kullanilan
bellek miktari, CPU isleme % durumu gibi bilgiler bulunur. Stats sekmesi, sahnenin
performansina dair anlik geri bildirim saglar; érnegin isik veya malzeme degisikliklerinin render
hizini nasil etkiledigini buradan izleyebilirsiniz. Ayrica Uptime (gegen sure) ve Est. remaining
(tahmini kalan sire) gibi veriler de gortlebilir. Bu istatistikler, sahnenizin optimizasyon durumunu
degerlendirmede ve donanim kaynaklarinizin yeterliligini takip etmede yardimci olur.

UHD Cache (ikincil GI 6nbe|le§i) - Ultra High Definition Cache teriminin kisaltmasi olan UHD
Cache, Corona Renderer’in kuresel aydinlatma hesaplamalarinda kullandigi ikincil ¢dzucudur.
Path Tracing yontemine kiyasla bir miktar ényargi (bias) icerir ancak ciddi hiz kazanci saglar.
Ozellikle i¢ mekanlar gibi 1si§in birden ¢ok kez yansidigi sahnelerde, dogrudan path tracing
yapmaktansa, ikincil 1sik sicramalarini 6nbellege alarak render siresini 6nemli 6l¢lide azaltir 25

26 . Corona, birincil GI motoru olarak her zaman path tracing kullanir ve istege bagl olarak
ikincil motoru UHD Cache yapabilirsiniz; bdylece path tracing sahnenin temel i1sik dagilimini
hesaplarken, UHD Cache dolayli i1sik bilgilerini énceden hesaplayip kullanir 27 . UHD Cache,
dogru ayarlandiginda sahneye belirgin bir gorsel hata katmadan hiz saglar. Tek karelerde
varsayllan Still frame modu kullanilirken, animasyonlarda flicker (titresim) olmamasi igin
Animation modlar (6rn. Calculate from scratch + append/reuse) kullanilabilir. Sonu¢ olarak UHD
Cache, Corona'nin “her iki dinyanin en iyisi” yaklasiminin bir pargasidir: Path tracing'in fiziksel
dogrulugu ile 6nbelleklemenin hizi bir araya getirilir 28 .

VFB (Virtual Frame Buffer - Sanal Kare Arabellek) - Corona Renderer'in render gérintisinu
goéruntilemek ve cesitli etkilesimli ayarlari yapmak icin kullandigi pencere araylzudir. Corona
VFB, 3ds Max'in standart frame buffer'ina alternatif olarak gelir ve bir dizi gelismis 6zellikle
donatilmistir. Render basladiginda gorinti VFB'de anlik olarak olusmaya baslar; kullanici bu
esnada pozlama, kontrast gibi Post ayarlarina midahale edebilir. VFB icerisinde ayrica LightMix,
Stats, History (tarihge) gibi sekmeler bulunur. History 6zelligi ile farklh render sonuglarini
kaydedip karsilastirmak mumkdnduar. Corona VFB, interaktif render (IPR) surecini de barindirir;
Start Interactive dediginizde yine bu pencere kullanilir. Kisaca VFB, render surecinin kalbidir -
goéruntayu izleyebildiginiz, ayarlari anlik deneyebildiginiz ve son ¢iktiyl kaydedebildiginiz kontrol
merkezidir. 29
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